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BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Mengacu pada hasil analisis deskriptif dan analisis statistic inferensial

menggunakan metode SEM berbasis Partial Least Square (PLS) ,maka ditarik

kesimpulan sebagai berikut :

1.

Variabel kemudahan (X1), tidak berpengaruh secara signifikan terhadap
penggunaan uang elektronik (Y). Hal ini dikarenakan, pada item pernyataan yang
mengatakan bahwa dengan menggunakan uang elektronik brizzi, responden bisa
mempermudah pengelolaan keuangan sesuai dengan keperluan. Namun pada
item responden dapat melakukan transaksi dimana saja dan kapan saja ada
beberapa yang menjawab tidak setuju. Ini dikarenakan kurangnya merchant-
merchant yang belum melayani transaksi non tunai seperti uang elektronik.
Variabel kecepatan (X2), tidak berpengaruh secara signifikan terhadap
penggunaan uang elektronik (Y). Hal ini dikarenakan pada item vyang
mengatakan dengan menggunakan kartu brizzi, responden tidak perlu
menggunakan jangkauan internet dan ada beberapa yang menjawab kurang
setuju. Hal tersebut karena jangkauan internet yang belum baik pada daerah-
daerah terpencil.

Variabel keamanan (X3), berpengaruh secara signifikan terhadap penggunaan

uang elektronik (). Hal ini dikarenakan, pada item pernyataan yang mengatakan
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bahwa informasi resonden yang menggunakan brizzi dijamin aman. Namun pada
item pernyataan yang mengatakan bahwa pemilik kartu brizzi wajib memelihara

fisik kartu agar tidak mudah rusak atau patah.

6.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas mengenai kemudahan, kecepatan dan keamanan

uang elektronik, maka dapat disimpulkan saran sebagai berikut :

1. Bagi pihak penerbit uang elektronik Brizzi lebih memudahkan dalam hal
penyediaan merchant yang melayani penggunaan uang elektronik brizzi, dan
bersosialisasi kepada masyarakat agar masyarakat bisa beralih menggunakan
transaksi non tunai.

2. Bagi pihak penerbit uang elektronik brizzi disarankan untuk lebih sering
mengadakan jangkauan internet dengan baik terkait penggunaan uang elektronik
brizzi untuk menambah transaksi menggunakan kartu brizzi.

3. Bagi pihak penerbit uang elektronik brizzi disarankan untuk menciptakan
keamanan pada kartu brizzi, misalnya dengan memberikan informasi bahwa
kartu brizzi tersebut harus dijaga fisik kartu tersebut agar tidak mudah rusak atau
patah.

4. Penelitian ini masih terbatas pada ruang lingkup yang kecil, diharapkan kepada

peneliti berikutnya untuk meneliti faktor-faktor lain yang mempengaruhi tingkat

penggunaan uang elektronik.
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