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PERBEDAAN PRESTASI BELAJAR MATEMATIKA DENGAN 

MENGGUNAKAN      STRATEGI PERMAINAN MATEMATIKA DAN 

PEMBELAJARAN KONVENSIONAL SUB POKOK BAHASAN OPERASI 

HITUNG BILANGAN BULAT PADA SISWA KELAS VII SMP NEGERI 16 

KUPANG TAHUN AJARAN 2013/2014” 

 ABSTRAK 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang memegang peranan 
penting, namun masih dianggap sulit dipahami oleh siswa. Oleh karena itu, dalam 
proses pembelajaran matematika diperlukan metode atau strategi mengajar yang 
bervariasi artinya dalam penggunaan metode mengajar tidak harus sama untuk 
semua pokok bahasan. Strategi Permainan Matematika merupakan salah satu 
pembelajaran yang melibatkan peran siswa secara aktif , dimanana strategi ini 
menggabungkan belajar dan bermain. Strategi ini sangat cocok diterapkan pada 
pembelajaran matematika karena dapat mengkomunikasikan isi pelajaran kepada 
siswa. Hal ini dapat meningkatkan motivasi siswa untuk mengkaji dan menguasai 
materi pelajaran matematika sehingga nantinya akan meningkatkan prestasi 
belajar matematika siswa. Berdasarkan uraian diatas, maka masalah dalam 
penelitian ini dirumuskan sebagai berikut : “Apakah ada Perbedaan Prestasi 
Belajar Matematika dengan Menggunakan Strategi Permainan Matematika dan 
Pembelajaran Konvensional Sub Pokok Bahasan Operasi Hitung Bilangan Bulat 
pada Siswa Kelas VII SMP Negeri 16 Kupang?”  

Untuk menjawab pertanyaan diatas, peneliti menggunakan penelitian 
eksperimen yaitu jenis penelitian yang dilakukan untuk mengetahui sejauh mana 
perbedaan prestasi belajar matematika dengan menggunakan strategi permainan 
matematika. Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas VII SMP 
Negeri 16 Kupang Tahun Ajaran 2013/2014 yang terdiri dari   355  orang 
sedangkan teknik pengambilan sampel secara random atau acak yaitu  peneliti 
mengambil 30 orang siswa kelas pertama sebagai kelas perlakuan  strategi 
permainan matematika dan 30 orang siswa Kelas kedua sebagai kelas kontrol 
dengan menggunakan pembelajaran konvensional. Uji prasyaratan analisis  yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah uji Homogenitas menggunakan uji F, uji 
Normalitas yang menggunakan uji Kolmogorov-smirnov dan uji hipotesisnya 
menggunakan uji t. 

Berdasarkan hasil analisis data posstest dengan menggunakan uji 
Independent Sampel T-Test pada SPSS 16.0 for windows diperoleh nilai ������� >

������  (3,839 > 2,002) dan hasil analisis data secara manual diperoleh ������� > 

������   (3,500 > 2,002). Dari hasil analisis data tersebut, maka hipotesis yang 
memenuhi yaitu Ha diterima dan Ho ditolak atau dapat disimpulkan bahwa  “Ada  
perbedaan prestasi belajar matematika dengan menggunakan strategi permainan 
matematika dan pembelajaran konvensional sub pokok bahasan operasi hitung 
bilangan bulat pada siswa kelas VII SMP Negeri 16 Kupang”. 
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THE DIFFERENCES IN MATHEMATCS LEARNING ACHIEVEMENT 

BY USING THE MATH GAMES STRATEGY AND THE 

CONVENTIONAL LEARNING STRATEDY IN THE SUB SUBJECT OF 

INTEGER ARITHMETIC CALCULATION  ON  STUDENTS OF GRADE 

VII OF SMP NEGERI 16 KUPANG IN THE ACADEMIC YEAR 

OF2013/2014 

ABSTRACT 

Math is a subject that plays an important role but is still considered 
difficult to understand by students . Therefore , in the process of learning 
mathematics required methods or teaching strategies which are varied means in 
the use of learning methods should not be the same for all subjects . Math game 
strategy is one that involves students active role where this strategy combines 
learning and fun . This strategy is very suitable to be applied in the study of 
mathematics as it can communicate the content to the students . It can increase the 
motivation of students to study and master the subject matter of mathematics so 
that will improve students' mathematics achievement . Based on the description 
above, the issue in this study is formulated as follows: " whether there are 
differences in mathematics achievement using math games and learning strategies 
of conventional sub subject of integer arithmetic operations on class VII student 
of SMP Negeri 16 Kupang ? " 

To answer these questions , researchers used an experimental research 
which is a type of research that was conducted to determine the extent to which 
differences in mathematics achievement using math game strategy . Population in 
this research that all students in the class vii of SMP Negeri 16 Kupang in the 
academic year of 2013/2014 consisting of 355 people while the technique 
ofsampling was  random where the researchers randomly took 30 first grade 
students as a treatment of strategy of game math class and 30 students of second 
class as the control classroom using conventional strategy . Analysis prerequisite 
test used in this study is the homogeneity test using the F test , test for normality 
using Kolmogorov - Smirnov test and hypothesis testing using the t test . 

Based on the analysis of data by using test posstest Independent Samples T 
-Test in SPSS 16.0 for windows obtained value t count > t table  (3.839 > 2.002) 
and manual data analysis results obtained t count > t table (3.500 > 2.002 ). From 
the analysis of the data, the hypothesis is  ‘Ha is accepted and Ho is rejected’ or it 
can be concluded that ' There are differences in mathematics achievement by 
using math games strategy and learning conventional strategy on sub subject of 
integer arithmetic operations on class of VII of SMP Negeri 16 Kupang . 
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