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ABSTRAK

Kabupaten  Sumba Barat Daya mememiliki banyak objek wisata yang
dikelompokkan dalam beberapa kategori, seperti wisata budaya, wisata alam dan
wisata bahari. Namun perkembangan dunia  pariwisata  khususnya  di
Kabupaten  Sumba  Barat Daya masih sangat lambat. Salah satunya
diakibatkan karena  penyampaian informasi pariwisata yang  belum maksimal,
seperti tidak adanya media informasi yang  secara khusus mempromosikan
objek  wisata  di Sumba Barat Daya. Informasi yang  dibuat oleh Dinas
Pariwisata Sumba Barat Daya masih kurang  efektif karena informasi  yang
disajikan  hanya  berupa brosur  atau  katalog saja. Untuk itu penyajian
informasinya harus dipadukan dengan analisis data spasial serta  data
atributnya menggunakan SIG (Sistem Informasi Geografis) berbasis web guna
menghasilkan informasi yang terintegrasi.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka adapun tujuan pembuatan
program  ini adalah agar memberi  kemudahan  kepada  pengunjung  untuk
mengakses  informasi  lokasi  objek  wisata  dan fasilitas-fasilitas  umum  di
Kabupaten Sumba  Barat  Daya.

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam membangun sistem
informasi ini adalah metode Waterfall yang terdiri dari beberapa tahap yakni
tahap analisis, desain, implementasi, testing dan pemeliharaan. Sistem ini
dirancang dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan desain
menggunakan Macromedia Dreamweaver serta MySQL sebagai penyimpanan
datanya. Hasil  yang  diperoleh  dari  pembuatan aplikasi ini adalah
menggunakan fitur peta interaktif yang diambil dari google map sehingga
pengunjung dapat melihat dan mencari rute ke lokasi wisata dan sarana
pendukung lainnya dengan cepat.

Kata Kunci : SIG, Website, Pariwisata Sumba Barat Daya.



ABSTRACT

The development of tourism especially in Southwest Sumba Regency is
still very slow. One of them caused by the delivery of tourism information that is
not maximized, such as the absence of media information that specifically
promotes attractions in Southwest Sumba. The information created by the
Tourism Department of West Sumba are less effective for the presentation of the
information to be combined with the analysis of spatial data as well as data
attributes using GIS (Geographic Information System) in order to produce a web-
based integrated information.

Based  on the problems above, as for the purpose of making this program
is to give convenience to visitors to access information tourist sites and public
facilities in Southwest Sumba Regency.

System development method used in building information systems are the
Waterfall method that consists of several stages namely stage of analysis, design,
implementation, testing and maintenance. The system is designed using the PHP
programming language and design using Macromedia Dreamweaver and MySQL
as data storage. Results obtained from the making of this application is to use the
interactive map features taken from google map so visitors can see and find a
route to the tourist sites and other supporting facilities quickly.

Keyword : SIG, Website, Sumba Barat Daya Tourism.
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