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ABSTRAK
Judul skripsi “Efek konatif menonton film animasi Naruto di Global TV

(Studi Kasus pada anak di Mess Gia RT.004/RW.002 Kelurahan Penfui
Kecamatan Maulafa Kota Kupang)”.

Berdasarkan judul diatas, maka masalah yang dikaji adalah bagaimana efek
kontif yang terjadi pada anak di Mess Gia RT.004/RW.002 Kelurahan Penfui
Kecamatan Maulafa Kota Kupang dari menonton film animasi Naruto yang disiarkan
ditelevisi Global TV. Sedangkan tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini yaitu
untuk mengetahui efek konatif yang terjadi dari menonton film animasi Naruto di
stasiun Global TV terhadap anak di Mess Gia RT.004/ RW.002 Kelurahan Penfui.

Demi menjawab rumusan masalah tersebut penulis menggunakan salah satu
konsep tentang efek media yaitu efek konatif yang juga memiliki tiga faktor di
dalamnya yaitu perilaku, tindakan dan kegiatan yang juga dipakai sebagai indikator
dalam penelitian. Dalam penelitian ini, penulis juga menggunakan teori pembelajaran
sosial yang dikemukakan oleh Albert Bandura meliputi : perhatian (attention),
mengingat (retetion), reproduksi gerak (reproduction) dan motivasi.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif kualitatif.
Sedangkan untuk memperoleh data dalam penelitian ini penulis menggunakan teknik
wawancara mendalam dan observasi terhadap anak-anak yang telah dipilih untuk
menjadi sumber informasi. Informan yang digunakan sebagai sumber informasi
adalah anak-anak usia SD yang berusia 7-12 tahun yang benar-benar menonton film
animasi Naruto di Global TV. Sedangkan untuk lokasi penelitian dilakukan di Mess
Gia RT.004/ RW.002 Kelurahan Penfui Kecamatan Maulafa Kota Kupang.

Hasil penelitian menunjukan bahwa anak di Mess Gia yang menonton film
animasi Naruto di Global TV mengalami perubahan perilaku, seperti perilaku
meniru/pemodelan baik itu dalam bentuk benda, gaya rambut maupun sikap
(memukul, menendang, melempar, dan berguling) yang sering dilakukan lingkungan
bermain, rumah bahkan disekolah. Selain perilaku meniru menonton film animasi
juga menghambat dalam kegiatan. Dari menonton itulah segala kegiatan yang sudah
berlaku dalam keluarga berangsur-angsur mulai bergeser misalkan aktifitas belajar,
waktu mandi, waktu makan, waktu berdoa dan waktu bercengkrama karena perhatian
anak lebih tertuju pada film animasi Naruto. Kemudian efek lainnya yaitu tindakan.
Anak-anak sering mengabaikan dan tidak melaksanakan perintah dari anggota
keluarga ketika sedang asyik menyaksikan film Naruto yang sudah menjadi
kegemaran mereka sejak lama. Hal tersebut sudah semacam kecanduan dan merasa
rugi apabila harus melewatkannya.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa kebiasaan anak di Mess Gia dalam
menyaksikan film animasi Naruto di Global TV menimbulkan efek konatif yang
dapat memberikan perubahan dalam kehidupannya, baik itu dalam berperilaku,
berkegiatan dan bertindak. Disarankan kepada orang tua agar mengawasi jam
menonton anak dan mengarahkannya dengan berkomunikasi secara baik tentang isi
tayangan, kepada pihak televisi, agar menyiarkan program acara yang dapat
mendidik, terutama yang berkitan dengan kekerasan, agar anak tidak menirunya.
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