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RANCANG BANGUN MULTIMEDIA TEMPAT WISATA DI PROVINSI
NUSA TENGGARA TIMUR

Oleh:

Dwi Putra Novyanto Thomas Mira (23110028)

Abstrak

Multimedia dapat menyampaikan sebuah informasi dengan sifat yang
lebih atraktif.Ketika digabungkan dengan pengenalan tempat wisata di NTT, akan
menghasilkan sebuah mediaaudio-visual yang mampu menjelaskan atau
memberikan informasi-informasi penting yangdibutuhkan. Muatan informasi yang
terdapat dalam multimedia ini, dapat dijadikan sebagaisebuah ajang promosi, yang
pada akhirnya mampu menarik minat wisatawan untuk datangberkunjung yang
tentunya berdampak pada pengembangan perekonomian dari daerah-daerahyang
terdaftar.

Metode rancang bangun dirancang dengan menerapkan model
pengembangan multimediadimana terdapat beberapa tahapan vyaitu : (1)
Pengonsepan, (2) Rancang bangun, (3) Pengumpulan bahan, (4) Pembuatan, (5)
pengujian.

Hasil multimedia ini dapat diterapkan pada halamanweb Dinas Pariwisata
Provinsi NTT,dan juga dapat dikembangkan menjadi multimedia pembelajaran.

Kata Kunci : Mutimedia, Tempat wisata, NTT



Abstract

Multimedia can delivers information with more attraction. When it
combines with thelntroduction of tourism in province of NTT, it will produces an
audio-visual program that loads with explanations or gives all the information
which is important that need. This load ofinformation in this multimedia can be
use as a promotion and aims to attract many people tohave a visit at this tourism
territory. At the end, their coming will have a positive vibe to the
economy of the places that recognize in this multimedia.

Methods developed to implement design multimedia development model,
where there areseveral phases, namely: (I) Concept, (2) Design of the building, (3)
The collection of materials, (4) Production, (5) Testing.

The result of this animated video design is that it can be places to theweb
page of Dinas Pariwisata of Province of NTT, with another use as a learning
multimedia.

Keywords: Multimedia, Tourism, NTT



