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APLIKASI FUZZY LOGIC UNTUK MEMPREDIKSI KONDISI
PERTUMBUHAN JAMUR TIRAM PUTIH DENGAN INPUTAN SUHU,

KELEMBABAN UDARA DAN INTENSITAS CAHAYA

ABSTRAK

Pengontrolan suhu, kelembaban udara dan intensitas cahaya merupakan hal
yang penting dalam proses pembudidayaan jamur tiram putih. Proses pengontrolan
suhu secara konvensional atau secara manual kurang efektif karena dalam
pembudidayaan jamur tiram ini membutuhkan perhatian yang serius agar suhu dan
kelembaban udara dalam ruang pembudidayaan tetap stabil yaitu suhu berkisar antara
16-28 derajat celcius, kelembaban udara 60-90 persen, dan intensitas cahaya yang
gelap minimal 500-1000 lux untuk menghasilkan jamur dengan ukuran yang
maksimal.

Penelitian ini menggunakan metode Unified Process dalam merancang dan
membangun aplikasi ini, sedangkan metode logika fuzzy yang digunakan adalah
metode Mamdani dengan proses defuzzifikasinya menggunakan metode Mean Of
Maximum. Tool yang digunakan adalah Netbeans memakai bahasa pemrograman
Java dan database MySQL.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi untuk membantu memprediksi
kisaran suhu, kelembaban udara dan intensitas cahaya yang tepat untuk mendapatkan
keadaan yang optimum guna meningkatkan produksi jamur tiram putih dengan ukuran
yang maksimal.

Kata kunci : Fuzzy Logic, jamur tiram putih, Metode Mamdani, Mean Of

Maximum.
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APPLICATION OF FUZZY LOGIC TO PREDICT THE GROWTH
CONDITIONS OF WHITE OYSTER MUSHROOM WITH INPUT

TEMPERATURE, HUMIDITY AND INTENSITY OF LIGHT

ABSTRACT

Controlling temperature, humidity and light intensity are very
important in the process of white oyster mushroom cultivation.Temperature
control with conventional process or manually will be less effective because of
the oyster mushroom cultivation need more attention of the temperature and
humidity in the cultivation space remains stable at temperatures range between
16-28 degrees Celsius, humidity 60-90 percent, and the intensity light dark
minimal 500-1000 lux to produce mushrooms with a maximum size.

Design and build these applications is used by Unified Process (UP)
method, while logical method is used Mamdani method and defuzzification
process with Mean Of maximum method, with used Netbeans and Java as
programming language with MySQL database.

The results from this study is an application to help predict the range of
temperature, humidity and light intensity for getting optimum condition for
increase the white oyster mushroom production with maximum size.

Keywords: Fuzzy Logic, White Oyster Mushroom, Mamdani method, Mean

Of Maximum.


