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ABSTRAK

Sistem pengarsipan yang berjalan saat ini di tata usaha program studi
teknik informatika masih dilakukan secara konvensional khususnya pengarsipan
inventaris barang dimana data barang yang dicatat menggunakan Microsoft Excel
sebagai tempat penyimpanan dan pengolahan data barang. Sistem yang
konvensional ini menyebabkan proses pencarian data yang lama karena data
barang yang banyak dan tidak adanya manajemen data yang baik, penyimpanan
data yang terbatas dan penyimpanan tidak aman yang dapat menyebabkan resiko
kehilangan data akibat kelalaian dari pegawai tata usaha atau virus komputer.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka dibutuhkan suatu aplikasi
inventory barang untuk mempermudah pegawai tata usaha dalam proses
pendataan barang. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa
pemrograman java. Aplikasi yang digunakan adalah Netbeans 7.0.1 sebagai
bahasa pemrograman, MySQL sebagai database, dan iReport 5..6.0 sebagai
laporan.

Kata Kunci : Barang, Inventory, MySQL, java, database, iReport
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ABSTRACT

The filing system that is currently running in the administration of the
informatics engineering study program is still done conventionally, specifically
archiving the inventory of goods where the data items are recorded using
Microsoft Excel as a place of storing and processing data items. This
conventional system causes a long data search process due to large data items
and lack of good data management, limited data storage and insecure storage
that can cause the risk of losing data due to negligence of administrative staff or
computer viruses.

To overcome these problems, a item inventory application is needed to
make it easier for administrative staff to process the data collection. The
programming language used is the Java programming language. The application
used is Netbeans 7.0.1 as a programming language, MySQL as a database, and

iReport 5.6.0 as report.

Keywords: Item, Inventory, MySQL, java, database, iReport
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