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ABSTRAK

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, begitu juga dengan
transportasi di bidang rental mobil. Proses mendapatkan informasi rental mobil
untuk keperluan periwisata di kepulauan Sumba, masih sangat susah diakses
karena setiap pengunjung harus mengunjungi lokasi rental mobil. Kebanyakan
masyarakat lokal, para wisatawan domestik maupun mancanegara masih
kebingungan dalam mencari informasi mengenai rental mobil. Beberapa orang
masih bertanya dan mencari informasi mengenai rental mobil serta datang
langsung ke lokasi rental mobil yang membuat kurang efisien dengan waktu.

Aplikasi yang akan dibangun membantu masyarakat maupun para
wisatawan agar bisa mendapatkan informasi rental mobil. Para pengunjung bisa
melihat daftar mobil yang tersedia beserta keterangan lengkap mengenai mobil
tersebut. Aplikasi juga disertai adanya sistem booking yang dapat diakses dalam
sebuah aplikasi berbasis android. Untuk pengelolaan sistem juga akan
mempermudah pekerjaan para admin rental dengan adanya web admin pengelola.
Dimana, dapat menambahkan pendataan seperti menambahkan informasi mobil,
konfirmasi pesanan, konfirmasi kembalinya mobil dengan waktu yang sudah di
sewa, jika adanya keterlambatan maka otomatis sistem pada admin melakukan
denda sesuai dengan ketentuan pada si penyewa. Kemudian, metodologi yang
digunakan dalam sistem ini yaitu metode waterfall dan implementasinya
menggunakan android studio 4.0 sebagai tools untuk membangun aplikasi, PHP,
java dan XAMPP versi 3.2.4 yang didalamnya terdapat paket apache dan mysql
sebagai web server pengelola database.

Hasil penelitian ini sebagai aplikasi rental mobil agar masyarakat dan para
wisatawan lebih mudah mendapatkan informasi rental mobil dan tidak banyak
membuang waktu hanya untuk mendatangi lokasi rental mobil. Sistem lama yang
berjalan pada setiap rental mobil di kepulauan Sumba akan dikembangkan dengan
sistem baru yaitu secara online menggunakan android dan web.

Kata Kunci : Aplikasi, Rental Mobil, Android, Web.
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ABSTRACT

The development of technology is currently very rapid, as is transportation
in the car rental sector. The process of getting car rental information for tourism
purposes in the Sumba archipelago is still very difficult to access because every
visitor has to visit a car rental location. Most local people, domestic and foreign
tourists are still confused in finding information about car rental. Some people still
ask and look for information about car rentals and come directly to car rental
locations which make it less efficient with time.

The application that will be built helps the community and tourists to get
car rental information. Visitors can see a list of available cars along with a
complete description of the car. The application is also accompanied by a booking
system that can be accessed in an android-based application. For system
management, it will also make it easier for rental admins to have a web admin
manager. Where, you can add data collection such as adding car information,
order confirmation, confirming the return of the car with the time that has been
rented, if there is a delay, the admin system will automatically fine according to the
provisions of the tenant. Then, the methodology used in this system is the waterfall
method and its implementation uses Android Studio 4.0 as a tool for building
applications, PHP, Java and XAMPP version 3.2.4 which includes the Apache and
MySQL packages as database management web servers.

The results of this study as a car rental application so that it is easier for
the public and tourists to get car rental information and not waste a lot of time just
to visit the car rental location. The old system that runs on every car rental in the
Sumba islands will be developed with a new system that is online using android and
the web.

Keywords :Application, Car Rental, Android, Web.
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