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BAB VI 

PENUTUP 

 6.1 kesimpulan 

Penerapan metode least significant bit pada penyisipan pesan ke dalam 

gambar dapat disimpulkan bahwa implementasi metode least significant bit 

yang telah dibuat dalam suatu aplikasi berbasis android ini dapat menyisipkan 

sebuah pesan kedalam citra grayscale maupun citra true color. Percobaan 

untuk membuktikan kualitas citra yang dihasilkan  antara citra sebelum encode 

dan sesudah encode dengan menggunakan aplikasi hex editor membuktikan 

bahwa nilai biner dari setiap bit pesan yang disisipkan hanya mengubah nilai 

biner dengan letak LSB dan juga nilai bit yang mengalami perubahan terjadi 

secara acak dan tidak berurutan sehingga nilai warna yang dihasilkan dari 

proses encode tidak mengalami perubahan yang besar. 

6.2 Saran  

Beberapa saran untuk pengembangan aplikasi ini kedepannya adalah: 

1. Dapat menyimpan file hasil encode tanpa me-replace file yang telah di-

encode sebelumnya 

2. Dapat melakukan encode terhadap jenis file lainnya bukan hanya pada file 

yang memiliki format gambar. 
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