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ABSTRAK 

Kabupaten Ngada memiliki beberapa objek wisata yang menjadi daya 

tarik bagi para wisatawan yang terdiri dari wisata alam, wisata budaya, wisata 

buatan dan wisata minat khusus. Objek wisata di Kabupaten Ngada yang terdata 

oleh Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Ngada berjumlah 51 objek 

wisata. Para wisatawan mengalami kesulitan untuk menentukan perencanaan 

perjalanan wisata karena gambaran daerah wisata di Kabupaten Ngada tidak 

tersedia seperti lokasi wisata dan deskripsi dari objek wisata. Pemerintah 

Kabupaten Ngada telah melakukan promosi melalui media masa seperti surat 

kabar. Namun, metode ini belum cukup untuk menyampaikan informasi mengenai 

objek wisata yang ada di Kabupaten Ngada secara meluas kepada wisatawan lokal 

maupun wisatawan asing.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall 

yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu: analisis, desain, coding, testing dan 

maintenance dengan software yang digunakan adalah PHP untuk bahasa 

pemrograman, MYSQL untuk database dan leaflet untuk menampilkan peta. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah Sistem Informasi Geografis di 

Kabupaten Ngada berbasis mobile friendly yang di dalamnya terdapat informasi 

pariwisata di Kabupaten Ngada sehingga lebih menarik dan dapat dinikmati oleh 

masyarakat luas serta informasi dalam bentuk web akan memudahkan wisatawan 

lokal maupun wisatawan asing untuk mengaksesnya. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Lokasi Pariwisata, Mobile Friendly, 

Kabupaten Ngada. 
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ABSTRACT 

Ngada Regency has several tourist objects that are an attraction for 

tourists consisting of natural tourism, cultural tourism, artificial tourism and 

special interest tourism. There are 51 tourism objects in Ngada Regency recorded 

by the Tourism and Culture Office of Ngada Regency. Tourists experience 

difficulty in determining travel plans because an overview of tourist areas in 

Ngada Regency is not available, such as tourist locations and descriptions of 

tourist objects. The Government of Ngada Regency has carried out promotions 

through mass media such as newspapers. However, this method is not sufficient to 

convey information about tourist objects in Ngada Regency widely to local and 

foreign tourists. 

The method used in this study is the Waterfall method which consists of 

several stages: analysis, design, coding, testing and maintenance with the 

software used is PHP for the programming language, MYSQL for the database 

and leaflets for displaying maps. 

This research resulted in a mobile friendly-based Geographic Information 

System in Ngada Regency in which there is tourism information in Ngada 

Regency so that it is more attractive and can be enjoyed by the wider community 

and information in web form will make it easier for local and foreign tourists to 

access it. 

Keywords: Geographic Information System, Tourism Location, Mobile 

Friendly, Ngada Regency. 

 

 

 

 


