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ABSTRAK

Desa Tesabela (Kupang Barat) merupakan tempat yang kaya akan
hasil pertanian Rumput Laut yang sangat banyak dengan kualitas yang baik.
Bertani rumput laut merupakan sumber penghasilan bagi masyarakat Desa
Tesabela untuk memenuhi kebutuhan ekonomi. Namun masalah yang
dihadapi para petani yaitu harga rumput laut yang diberikan oleh pengempul
sangat berbeda dengan petani dan akibatnya petani memperoleh keuntungan
yang lebih sedikit. Dalam hal maka harga jual belum sepenuhnya ditanggung
petani namun ditentukan oleh pengempul dan tidak banyak berkontribusi
petani sebagai penghasil, maka dilakukan penelitian rancang bangun sistem
pemasaran hasil paertanian rumput laut berbasis web. Metode yang
diterapkan pada penelitian ini adalah dengan pengembangan metode
waterfall.Yang merupakan model pengembangan sistem informasi yang
sistematik dan sekuensial.Hasil dari penelitian ini adalah membangun suatu
sistem penjualan rumput laut berbasis web, guna untuk memasarkannya ke
dalam pasar nasional maupun internasional.

Kata kunci: Web, Pemasaran Rumput laut, Desa Tesabela
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ABSTRACT

Tesabela Village (West Kupang) is a place that is rich in high quality
Seaweed agricultural products. Seaweed farming is a source of income for the
Tesabela Village community to meettheir economic needs. However, the problem
faced by farmers is the lack of bargaining with buyers, so that the selling price
is not fully borne by farmers but is determined by traders and does not contribute
much to farmers as producers, so research is carried out on the design of aweb-
based marketing system for seaweed farming. The method applied in this
research is thedevelopment of the waterfall method. Which is a systematic and
sequential information system development model. The result of this research is
to build a web-based seaweed sales system, in order to market it in national and
international markets.

Keywords: Web, Seaweed Marketing, Tesabela Village



