
 

 

BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisa dan uraian dapat diambil       

kesimpulan bahwa: 

1. Aplikasi website ini adalah sarana pemasaran hasil pertanian rumput laut 

di Desa Tesabela Kupang Barat dan dapat diakses oleh siapa saja yang 

ada di pasaran nasional maupun internasional. 

2. Aplikasi rancang bangun sistem pemasaran hasil pertanian rumput laut 

di Desa Tesabela Kupang Barat ini dalam proses implementasinya 

berjalan dengan baik, itu dibuktikan dengan adanya sistem yang berjalan 

dan juga telah diuji. 

3. Dengan adanya sistem komputer, maka perancangan sistem informasi 

pemasaran  online dapat diakses dengan cepat dan akurat, informasi 

tentang perangkat komputer juga dapat dilihat dengan detail. 

6.2  Saran 

Saran yang dapat disampaikan dalam Rancang Bangun Sistem Pemasaran 

Hasil Pertanian Rumput Laut Berbasis Web ini  yaitu:  

1. Diharapkan kedepannya adanya pengembangan pada tampilan admin 

dan user. Perlu juga adanya pengembangan dari segi desain, 

kelengkapan, detail produk dan tentunya tata cara pembayaran sehingga 
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memungkinkan adanya proses pengiriman yang cepat dan mudah 

kedepannya.  

2. Diharapkan juga bahwa sistem ini dapat dikembangkan lagi ke dalam 

bentuk android dan dapat memberikan layanan yang terbaik terkait 

permasaran hasil pertanian rumput laut di Desa Tesabela Kupang Barat. 
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