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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur peneliti panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa 

atas segala berkat, bimbingan dan tuntunan-Nya, sehingga peneliti dapat 

menyelesaikan skripsi dengan judul  Efektivitas penerapan teknik role 

playing melalui bimbingan kelompok untuk peningkatan motivasi belajar 

siswa. Masalah yang ditelusuri dalam penelitian ini adalah : 1) Mengapa 

teknik role playing melalui bimbingan kelompok dapat diterapkan  untuk 

peningkatan motivasi belajar siswa? 2) Bagaimana prosedur penerapan teknik 

role playing melalui bimbingan kelompok untuk peningkatan motivasi belajar 

siswa? 3) Apakah penerapan teknik role playing melalui bimbingan 

kelompok efektif untuk peningkatan  motivasi belajar siswa? 

Tujuan dari penelitian ini  untuk   mengetahui: 1) alasan perlunya 

penerapan teknik role playing melalui layanan bimbingan kelompok untuk 

peningkatan motivasi belajar siswa, 2) prosedur penerapan teknik role 

playing melalui bimbingan kelompok untuk peningkatan motivasi belajar 

siswa, 3) efektivitas penerapan teknik role playing melalui bimbingan 

kelompok untuk peningkatan motivasi belajar siswa. 
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Efektivitas Penerapan Teknik Role Playing  Melalui Bimbingan  Kelompok 

Untuk Peningkatan  Motivasi Belajar  Siswa 

 

ABSTRAK 

  Oleh : Maria Imakulata Setia 

 

Masalah yang dikaji yaitu 1) Mengapa teknik role playing melalui bimbingan 

kelompok  dapat diterapkan  untuk peningkatan motivasi belajar siswa? 

2) Bagaimana prosedur Penerapan  teknik role playing melalui bimbingan kelompok  

untuk peningkatan  motivasi  belajar  siswa? 3) Apakah  penerapan  teknik role 

playing  melalui  bimbingan  kelompok efektif  untuk peningkatan motivasi belajar 

siswa? Tujuannya  adalah untuk  mengetahui: 1)  alasan penerapan  teknik role 

playing  melalui bimbingan  kelompok untuk peningkatan motivasi belajar siswa. 2) 

prosedur penerapan teknik  role playing melalui  bimbingan kelompok  untuk 

peningkatan motivasi belajar siswa. 

3) efektifitas penerapan teknik role playing melalui  bimbingan kelompok untuk 

peningkatan motivasi belajar siswa. Metode kajian yang digunakan  adalah studi 

kepustakaan. Objek kajian berupa 1) teknik role  playing 2) bimbingan kelompok 

dan 3). motivasi belajar siswa. Sumber data yang digunakan adalah sumber data 

sekunder. Jenis data yang digunakan adalah data kualitatif. Hasil kajian  

menunjukkan bahwa teknik role playing adalah teknik yang tepat digunakan  untuk 

peningkatan motivasi belajar siswa, karena teknik role playing membantu siswa 

memperkuat keterampilan dan memberikan pengarahan untuk bertanggung jawab 

terhadap tingkah lakunya..Teknik role playing melalui bimbingan kelompok 

dilaksanakan dalam empat tahap yaitu: tahap  pembentukan, tahap peralihan, tahap 

kegiatan, dengan langkah-langkah terdiri dari pemanasan, memilih partisipan, 

menyiapkan  pengamat, menata panggung, memainkan peran, diskusi dan evaluasi, 

memainkan  peran ulang, diskusi dan evaluasi kedua, bagi pengalaman dan 

kesimpulan.dan tahap pengakhiran.Teknik role playing melalui bimbingan kelompok 

efektif untuk peningkatan motivasi belajar siswa  yang terbukti dari artikel hasil 

penelitian terdahulu yang relevan dengan topik skripsi ini.  Berdasarkan hasil kajian 

skripsi ini, maka peniliti memberi saran kepada 1) guru bimbingan dan konseling: 

diharapkan dapat meningkatkan ketrampilan dalam penggunaan role playing untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa,2). Peneliti diharapkan untuk lebih memahami 

dan terampil dalam menerapkan teknik  role playing melalui bimbingan kelompok 

untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. 

 

Kata Kunci; Model Bimbingan Kelompok, Motivasi Belajar, Teknik Role Playing 
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ABSTRACT 

 

 

 Thesis title: the effectiveness of implementing role playing techniques through 

group guidance to increase student motivation. The problem studied is 

1) Why can the role playing technique through group guidance be applied to increase 

student motivation? 2) What is the procedure for implementing role playing 

techniques through group guidance to increase student motivation? 3) Is the 

application of role playing techniques through group guidance effective for 

increasing student motivation? The aim is to find out: 1) the reasons for applying the 

role playing technique through group guidance to increase student learning 

motivation. 2) the procedure for applying the role playing technique through group 

guidance to increase student motivation. 

3) the effectiveness of the application of role playing techniques through group 

guidance to increase student motivation. The study method used is library research. 

The objects of study are 1) role playing techniques 2) group guidance and 3). 

student's motivation to study. The data source used is a secondary data source. The 

type of data used is qualitative data. 

 The results of the study show that the role playing technique is the right technique 

to use to increase student learning motivation, because the role playing technique 

helps students strengthen skills and provides direction to be responsible for their 

behavior. The role playing technique through group guidance is carried out in four 

stages, namely: formation, transitional stage, activity stage, with steps consisting of 

warming up, choosing participants, preparing observers, setting the stage, playing 

roles, discussion and evaluation, re-role playing, second discussion and evaluation, 

for experiences and conclusions. and the ending stage. The role playing technique 

through group guidance is effective for increasing student learning motivation as 

evidenced by the results of previous research articles that are relevant to the topic of 

this thesis. 

 Based on the results of this thesis study, the researcher gives advice to 1) guidance 

and counseling teachers: it is expected to improve skills in using role playing to 

increase student motivation, 2). Researchers are expected to be more understanding 

and skilled in applying role playing techniques through group guidance to increase 

student motivation. 
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