
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

    Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan 

hal-hal sebagai berikut : 

1. Aplikasi media pembelajaran interaktif latihan soal UN ini dapat 

dijadikan sebagai media pembelajaran alternatif untuk mengatasi 

keterbatasan waktu murid. 

2. Aplikasi media pembelajaran ini dapat dijadikan alat bantu dalam 

proses siswa untuk mempersiapkan diri menghadapi UN sehingga 

dapat menyelesaikan soal yang diberikan dengan tuntas dan cepat. 

3. Dengan memanfaatkan teknologi di bidang multimedia, media 

pembelajaran ini menyajikan materi pembahasan dan latihan soal 

dalam bentuk animasi yang dapat mengatasi kejenuhan belajar murid. 

4. Dalam proses pengoperasiannya, media pembelajaran ini dapat 

membantu murid untuk belajar mandiri dapat mengulang kembali 

materi dan soal diluar jam sekolah. 
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