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ABSTRAK

Cengkeh merupakan salah satu jenis tanaman rempah yang memiliki
banyak manfaat antara lain digunakan sebagai bahan baku industri farmasi,
industri makanan maupun sebagai bahan baku campuran pada rokok dan
lain sebagainya. Namun sebelum cengkeh diolah dapat dilihat dari kualitas
cengkeh baik dan buruknya. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk
mengetahui identifikasi kualitas cengkeh baik dan cengkeh buruk dengan
ekstraksi fitur tekstu Glcm ( ) dan

(KNN). Data sampel citra yang digunakan dalam penelitian ini
berjumlah 1600 citra yang terdiri dari citra cengkeh baik dan cengkeh buruk,
yang selanjutnya akan dibagi menjadi data latih dan data uji. Sampel data
latih berjumlah 1000 buah citra dengan pembagian 500 citra cengkeh baik
dan 500 citra cengkeh buruk, sedangkan sampel data uji berjumlah 600
buah citra dengan pembagian 300 citra cengkeh baik dan 300 citra cengkeh
buruk, untuk data sampel kumpulan citra berjumlah 20 citra yang terdiri dari
10 kumpulan citra dominan cengkeh baik dan 10 kumpulan citra dominan
cengkeh buruk data ini akan dilakukan pengujian. Analisis ciri fitur tekstur
dilakukan pada kulit dengan menggunakan GLCM untuk proses ekstraksi
dan pelatihan untuk mendapatkan hasil. Hasil penelitian ini menunjukkan
penggunaan ektraksi ciri tekstur GLCM ( )
dengan fitur dan berhasil
diterapkan dengan nilai akurasi pada pelatihan sebesar 91,50%, pengujian
sebesar 85,50%, dan untuk pengujian kumpulan citra sebesar 95%.

Kata Kunci:
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ABSTRACT

Clove is one type of spice plant that has many benefits, including
being used as a raw material for the pharmaceutical industry, food industry
and as a raw material for cigarette mixtures and so on. But before the
cloves are processed, it can be seen from the good and bad quality of the
cloves. The purpose of this study was to identify the quality of good cloves
and bad cloves by text feature extraction GLCM (

) and (KNN). The image sample data used in this
study amounted to 1600 images consisting of good clove and bad clove
images, which will then be divided into training data and test data. The
training data sample is 1000 images divided by 500 good clove images and
500 bad clove images, while the test data sample is 600 images divided by
300 good clove images and 300 bad clove images, for sample data the
image collection consists of 20 images consisting of 10 sets of dominant
images of good cloves and 10 sets of dominant images of bad cloves will
be tested for this data. Texture feature analysis was performed on the skin
using GLCM for the extraction and training process to obtain results. The
results of this study indicate that the use of GLCM (

) texture feature extraction with Contrast, Correlation,
Energy and Homogeneity features was successfully applied with an
accuracy value of 91.50% for training, 85.50% for testing, and for group
testing image by 95%.
Keywords:


