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ABSTRAK 

Dinas Pemadam kebakaran Kota Kupang atau yang biasa disebut dengan DAMKAR 

yang berada di jalan S.K Lerik Kelapa lima, Kota kupang merupakan pelaksanaan 

dari pemerintah yang memiliki tanggung jawab membantu masyarakat dalam 

penanganan kebakaran, Dinas pemadam kebakaran biasanya akan melaporkan data 

kebakaran kepada walikota dan akan melakukan sosialisasi kepada kelurahan yang 

sering terjadi kebakaran, Dalam proses pendataan kebakaran yang terjadi selama ini 

masih berbentuk file seperti Microsoft Word dan Microsoft Excel tanpa databases 

sehingga masih banyak kekurangan dalam penginputan data, dimana harus mencari 

secara satu per satu dan membutuhkan waktu yang lama jika ingin mendapatkan data 

yang dicari. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, maka perlu dibuat suatu 

aplikasi pendatan kebakaran berbasis website yang dapat mengatasi permasalahan 

pengarsipan data. Metode yang digunakan adalah metode pengembangan perangkat 

lunak SDLC waterfall, serta tools digunakan adalah HTML, CSS, javaScript dengan 

bahasa pemrograman PHP dan databasenya menggunakan MySQL. Hasil yang 

diharapkan dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi yang dapat membantu dalam 

penyimpanan data dengan baik dan memudahkan dalam proses pencarian data yang 

telah tersimpan dalam database, sehingga tidak memerlukan waktu yang lama dalam 

pencarian yang diinginkan. 

Kata Kunci : Aplikasi, Pendatan Kebakaran, Dinas Pemadam kebakaran 
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ABSTRACT 

  The Kupang City Fire Service or commonly referred to as DAMKAR which is on 

Jalan SK Lerik Kelapa Lima, Kupang City is an implementation of the government 

which has the responsibility of assisting the community in handling fires, the Fire 

Service will usually report fire data to the mayor and will conduct outreach to sub-

districts that often have fires, In the process of collecting data on fires that have 

occurred so far they are still in the form of files such as Microsoft Word and 

Microsoft Excel without databases so there are still many deficiencies in data input, 

where you have to search one by one and it takes a long time to get data sought. To 

overcome the existing problems, it is necessary to create a website-based fire data 

collection application that can overcome data archiving problems. The method used 

is the SDLC waterfall software development method, and the tools used are HTML, 

CSS, JavaScript with the PHP programming language and the database uses 

MySQL. The expected results of this research are an application that can help store 

data properly and facilitate the process of searching for data that has been stored in 

the database, so it doesn't take a long time to search for what you want. 

Keywords: Application, Fire Collection, Fire Department. 
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