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ABSTRAK 

 
 

Kantor desa merupakan suatu instansi yang melakukan pendataan 

penduduk terutama dalam pendataan penduduk lahir,penduduk 

meninggal,penduduk pindah dan penduduk dating. sistem kependudukan yang 

selalu up to date sangat dibutuhkan untuk kegiatan pelayanan masyarakat di 

bidang administrasi kependudukan pada suatu pemerintahan baik di daerah 

maupun pusat. Namun kondisi yang terjadi di masyarakat menunjukkan bahwa 

pelayanan masyarakat tersebut belum maksimal. Sistem kependudukan di Desa 

Nelelamadike Kecamatan Ile Boleng Kabupaten Flores Timur saat ini masih 

manual sehingga kurang efisien dalam pengolahan informasinya. Proses input 

data dari pihak desa yang masih manual dan penyimpanan berkas yang semakin 

banyak membuat ruang penyimpanan semakin sempit dan mengakibatkan hilang 

atau rusaknya berkas lama. Pemanfaatan teknologi yang sudah ada dapat 

dilakukan dengan tujuan dapat menghemat waktu dan tenaga. Rancang bangun 

aplikasi kependudukan tingkat desa untuk meningkatkan kualitas pelayanan bagi 

petugas desa dan dapatmempermudah petugas desa dalam pengumpulan data 

penduduk desa dan mempermudah melayani penduduk atau warga dalam 

permohonan surat- surat. Aplikasi kependudukan di Desa Nelelamadiken 

Kecamatan Ile Boleng Kabupaten Flores Timur ini dirancang menggunakan PHP 

dan MySQL. Kemudian melakukan uji coba terhadap aplikasi yang telah dibuat 

dengan tujuanmengetahui kebenaran hasil dari pemrosesan data serta melakukan 

analisa terhadap sistem tersebut. Sehingga dengan adanya aplikasi kependudukan 

ini dapat mempermudah dalam aktivitas pelayanan kependudukan di tingkat desa, 

salah satunya dapat mempermudah petugas desa dalam pengumpulan data 

penduduk desa dan mempermudah melayani penduduk atau warga dalam 

permohonan surat-surat. 

Kata Kunci: Kependudukan, Aplikasi Kependudukan, Kantor Desa. 
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ABSTRACT 

 

 

The village office is an agency that conducts population data collection, 

especially in collecting data on residents born, residents died, residents moved and 

residents dating. A population system that is always up to date is needed for 

community service activities in the field of population administration in a 

government both in the region and the center. However, the conditions that occur 

in the community show that community service has not been optimal. The 

population system in Nelelamadike Village, Ile Boleng District, East Flores 

Regency is currently still manual so it is less efficient in processing information. 

The process of data input from the village is still manual and more and more file 

storage makes storage space narrower and results in the loss or destruction of old 

files. Utilization of existing technology can be done to save time and energy. Design 

a village-level population application to improve the quality of service for village 

officials and can make it easier for village officials to collect village population 

data and make it easier to serve residents or residents in applying for letters. The 

population application in Nelelamadike Village, Ile Boleng District, East Flores 

Regency is designed using PHP and MySQL. Then test the application that has been 

made to know the truth of the results of data processing and analyze the system. So 

that this population application can facilitate population service activities at the 

village level, one of which can facilitate village officers in collecting village 

population data and make it easier to serve residents or residents in applying for 

letters. 

Keywords: Residency, Residency Applicati, Vilage Office 


