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ABSTRAK 

Kabupaten Ende merupakan salah satu wilayah kabupaten yang berada di 

Pulau Flores, terletak dekat dengan pantai sehingga memiliki akses 

transportasi darat dan laut. Dalam upaya meningkatkan strategi perencananan, 

pemasaran, dan pengembangan Pariwisata di Kabupaten Ende, maka dari 

penelitian ini mengangkat suatu judul aplikasi pendataan kunjungan 

wisatawan yang ada, untuk dilakukan evaluasi terhadap objek wisata tersebut 

sehingga dapat meningkatkan jumlah kunjungan wisatawan. Salah satu cara 

untuk pendataan data kunjungan wisata berdasarkan masin – masing lokasi 

wisata. Hasil diharapkan dari sistem yang dibangun dapat membantu dan 

memudahakn pekerjaan staf Dinas Pariwisata di Kabupaten Ende mengetahui 

jumlah data kunjungan wisatawan di setiap tempat wisata mana yang paling 

banyak dan mana yang paling sedikit pengunjung wisata di Kabupaten Ende. 

Kata Kunci: Aplikasi Pendataan, Wisatawan, Kabupaten Ende. 
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ABSTRACT 

Ende Regency is one of the regencies on Flores Island, located close to the coast so 

it has access to land and sea transportation. In an effort to improve tourism 

planning, marketing and development strategies in Ende Regency, This research 

raises an existing tourist visit data collaection application title, to evaluete these 

tourist objects so than they can increase the number of touris visits. One way to 

collect data on tourist visits is based on each tourist location. The expected results 

of the system being built can help and facilitate the work of the Tourism Office staff 

in Ende Regency knowing the amount of data on touris visits at each tourist spot 

which has the most and which has the least visitors in Ende Regency.. 

Keywords: Web- Based Tourist Data Collection Application 
 


