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ABSTRAK

Kelompok Tani Kampung Daun Baumata merupakan salah satu kelompok
yang memiliki banyak potensi lokal untuk dipromosikan seperti hasil pertanian.
Masalah yang dihadapi saat ini adalah Informasi tentang potensi lokal di kelompok
tani saat ini belum dapat diakses oleh masyarakat karena penyampaian informasi
hanya bisa diperoleh apabila langsung datang ke langsung ke tempat atau melalui
media sosial seperti whatsapp, instagram, Facebook maupun youtube. Melihat
masalah ini perlu dibangun sebuah website sistem informasi promosi yang dapat
digunakan untuk membantu mengenalkan potensi lokal kelompok tani ini ke dunia
luar secara online. Dalam membangun website ini, digunakan metode waterfall
yaitu merupakan metode yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak
secara sistematis. Hasil dari penelitian ini dapat membantu memberikan kemudahan
dalam menyediakan informasi lengkap mengenai seputar desa maupun
mempromosikan hasil potensi lokal unggulan yang sangat menonjolkan potensi
pertanian yang dapat diketahui oleh masyarakat luas.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Metode Waterfall, Website. Kelompok Tani
Kampung Daun - Baumata
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ABSTRACT

The Baumata Leaf Village farmer group is one of the groups that has a lot
of local potential to be promoted such as agricultural products. The problem
currently faced is that information about local potential in farmer groups is
currently not accessible to the public because the delivery of information can only
be obtained if you come directly to the place or via social media such as WhatsApp,
Instagram, Facebook or YouTube. Seeing this problem, it is necessary to build a
promotional information system website that can be used to help introduce the local
potential of this area to the outside world online. In building this website, the
waterfall method is used, which is a method that provides a systematic software
life-flow approach. The results of this research can help provide convenience in
providing complete information about the village as well as promoting superior
local potential products that greatly highlight agricultural potential that can be
known by the wider community.

Keywords : Information System, Waterfall Method, Website.The Baumata Leaf
Village farmer group
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