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 ABSTRAK 

Nanas adalah tumbuhan tropis dengan buah yang dapat dimakan dan tumbuhan 

yang paling penting secara ekonomi dan famili bromeliaceae. Kualitas kematangan 

sangat berpengaruh dalam mendapatkan mutu buah yang standar, namun sering kali 

ada kesalahan atau kekeliruan dalam memanen buah nanas dikarenakan petani 

masih menentukan tingkat kematangan nanas secara convensional (manual) dengan 

menggunakan penglihatan/tenaga manusia. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengetahui seberapa akurat deteksi kematangan buah nanas menggunakan 

ekstraksi ciri warna YCbCr dengan algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) dan 

diklasifikasikan dalam beberapa bagian yaitu, teknik pengumpulan data, analisis 

kebutuhan, perancangan dan pelatihan kemudian dilakukan pengujian. Data sampel 

citra yang digunakan dalam penelitian ini berjumlah 480 citra yang terdiri dari citra 

nanas bogor mentah, nanas bogor masak,nanas lokal masak dan nanas lokal mentah, 

yang selanjutnya akan dibagi menjadi data latih dan data uji. Sampel data latih yang 

berjumlah 400 citra dengan pembagian 100 citra nanas bogor masak, 100 citra 

nanas bogor mentah, 100 citra nanas lokal masak dan 100 citra nanas lokal mentah. 

Sedangkan sampel data uji berjumlah 80 citra dengan pembagian 20 citra nanas 

bogor masak, 20 citra nanas bogor mentah, 20 citra nanas lokal masak dan 20 citra 

nanas lokal mentah. Analisis ciri fitur kulit nanas menggunakan warna Red, Green 

dan Blue (RGB) yang akan dikonversi ke dalam ruang warna YCbCr untuk proses 

ekstraksi ciri warna YCbCr berhasil diterapkan dengan nilai akurasi pada pelatihan 

untuk jenis nanas 76%, kematangan 98,75% dan pengujian untuk jenis nanas 

76,25% dan kematangan 100%. 

Kata Kunci : YCbCr, Kematangan nanas, K-Nearest Neighbor 
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ABSTRACT 

Pineapple is a tropical plant with edible fruit and the most important plant 

economically and family bromeliaceae. The quality of ripeness is very influential in 

obtaining standard fruit quality, but there are often problems or mistakes in harvesting 

pineapples because farmers still determine the maturity level of pineapples manually. 

conventional (manually) using vision / human power. The purpose of this study was to find 

out how accurate detection of ripeness of pineapple using YCbCr color feature extraction 

with the K-Nearest Neighbor (KNN) algorithm and classified into several sections, namely, 

data collection techniques, needs analysis, design and training then testing. The image 

sample data used in this study amounted to 480 images consisting of raw Bogor pineapple, 

ripe Bogor pineapple, ripe local pineapple and raw local pineapple, which will then be 

divided into training data and test data. The training data sample is 400 images divided into 

100 ripe Bogor pineapple images, 100 raw Bogor pineapple images, 100 ripe local 

pineapple images and 100 raw local pineapple images. Meanwhile, the test data sample 

consisted of 80 images divided into 20 images of ripe Bogor pineapple, 20 images of raw 

Bogor pineapple, 20 images of ripe local pineapple and 20 images of raw local pineapple. 

Characteristic analysis of pineapple skin features using Red, Green and Blue (RGB) colors 

which will be converted into the YCbCr u color space For the color feature extraction 

process YCbCr was successfully applied with an accuracy value for training for pineapple 

species of 76%, maturity of 98.75% and testing for type pineapple 76.25% and 100% 

maturity. 

Keywords: YCbCr, Pineapple ripeness, K-Nearest Neighbor 

 


