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ABSTRAK 

 

Kebutuhan untuk menghasilkan aplikasi penjualan telur yang efektif, UD. 

Rimba Raya memerlukan suatu inovasi baru dalam membangun sebuah aplikasi 

yang dapat membantu usaha dagang dalam menjangkau seluruh elemen masyarakat 

Kota Kupang. Karena proses distribusi pengiriman telur yang dimiliki UD. Rimba 

Raya masih belum melihat jarak lokasi yang lebih dekat dengan tempat tujuan. 

Penelitian ini adalah membangun sebuah aplikasi pengiriman telur berbasis 

website dengan menggunakan metode least cost untuk pencarian rute terdekat 

dalam proses pengiriman telur. Untuk memenuhi kebutuhan usaha dagang dan 

konsumen, UD. Rimba Raya memerlukan sebuah aplikasi berbasis website untuk 

membantu memecahkan masalah dalam hal membantu mempermudah proses 

pengiriman telur.  

Hasil yang diharapkan yaitu sebuah aplikasi berbasis website yang 

digunakan oleh UD. Rimba Raya dalam proses pengiriman telur kepada user 

dengan mencari rute terdekat dan menghitung biaya minimum. 

Kata Kunci : UD. Rimba Raya, E-Commerce, Metode Least Cost, Telur 
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ABSTRACT 

 

The need to produce an effective egg sales application, UD. Rimba Raya 

needs a new innovation in building an application that can help trading businesses 

reach all elements of Kupang City society. Because the distribution process of 

sending eggs is owned by UD. Rimba Raya still hasn't seen a location that is closer 

to the destination. 

This research is to build a website-based egg delivery application using the 

least cost method to find the closest route in the egg delivery process. To meet the 

needs of trading businesses and consumers, UD. Rimba Raya requires a website-

based application to help solve problems in terms of helping simplify the process of 

sending eggs. 

The expected result is a website-based application used by UD. Rimba Raya 

is in the process of sending eggs to users by finding the closest route and calculating 

the minimum cost. 

 

Keywords: UD. Rimba Raya, E-Commerce, Least Cost Method, Eggs 
 


