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ABSTRAK 

 
Puskesmas di kota Kupang mengalami perkembangan yang pesat dan 

sebagai akibatnya jangkauan pelayanan kesehatan kepada masyarakat semakin 

meningkat. Karena kota Kupang memiliki banyak jalan raya menuju puskesmas, 

masyarakat seringkali kesulitan dalam menentukan rute tercepat untuk mencapai 

tujuan dengan waktu yang singkat. Salah satu solusi untuk mengatasi masalah ini 

adalah menggunakan algoritma A-Star yang merupakan metode pencarian dengan 

mempertimbangkan informasi. Dalam implementasinya, algoritma ini 

menggunakan dua daftar node yaitu openlist dan closedlist. Openlist berisi node 

yang belum dianalisis sebelumnya, sementara closedlist berisi node tetangga yang 

telah dimasukkan ke dalam openlist. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan 

pemahaman yang baik kepada pembaca tentang penggunaan algoritma A-Star  

dalam mencari rute terpendek. Sebagai saran untuk penelitian berikutnya, peneliti 

menyarankan untuk melakukan pengembangan objek dan merekam data penelitian 

dalam cakupan yang lebih luas. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan penerapan 

algoritma A-Star  dalam mencari rute terpendek secara maksimal. 

 
Kata kunci: Algoritma A-Star , Puskesmas, Pencarian Rute Terpendek 
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 ABSTRACT 

 
The burgeoning development of primary health centers (Puskesmas) in the 

city of Kupang is poised to expand the reach of healthcare services to the 

community. Kupang city boasts multiple roadways leading to Puskesmas locations, 

often perplexing residents in determining the quickest route within a limited 

timeframe. A-Star , an informed search algorithm, emerges as a viable solution. Its 

implementation involves creating two lists of nodes: the openlist, containing 

predetermined but unanalyzed nodes, and the closelist, encompassing neighboring 

nodes added to the openlist. This study aims to provide readers with a sound 

understanding of utilizing the A-Star  algorithm for finding optimal routes. To 

maximize the effectiveness of A-Star  in route optimization, the researchers suggest 

future studies focus on broader object development and research records. This 

broader scope is anticipated to enhance the implementation of the A-Star  algorithm 

in searching for the shortest routes. 

 
Keywords: A-Star  algorithm, Puskesmas, Shortest Route Finding 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	HALAMAN PERSEMBAHAN
	MOTO
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	ABSTRAK
	3  ABSTRACT

