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ABSTRAK 

 

Tenun dan gerabah merupakan kerajinan tradisional yang diproduksi di setiap 
wilayah Indonesia khususnya di kabupaten Malaka. Setiap tahun produksi kerajinan 
kain tenun dan gerabah di kabupaten Malaka terus meningkat. Namun masih 
terdapat kendala yaitu tidak adanya sebuah sistem informasi yang dapat membantu 
proses penyebarannya sehingga masih kurangnya minat dari masyarakta luas. 
Sistem Informasi Geografis merupakan sejenis perangkat lunak yang dapat 
digunakan untuk memasukkan, menyimpan, manipulasi, menampilkan, dan 
keluaran informasi geografis [1]. Untuk itu, diperlukan suatu Sistem Informasi 
Geografis berbasis web yang dapat memberikan informasi tentang lokasi kerajinan 
tenun dan gerabah yang ada di Kabupaten Malaka dengan menampilkan rute 
perjalanan yang dapat ditempuh oleh para peminat. Tujuan penelitian ini adalah 
membangun sebuah Sistem Informasi Geografis berbasis web yang dapat 
membantu dalam hal pencarian informasi dan lokasi kerajinan yang ada di 
Kabupaten Malaka secara cepat dan tepat. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 
website yang berisikan informasi geografis tentang kerajinan tradisional di 
Kabupaten Malaka. Dalam hal ini, penulis mengharapkan dapat memberi pembaca 
dasar yang baik dalam pengembangan sistem yang berkaitan dengan sistem 
informasi geografis sehingga untuk penelitian terkait berikutnya dapat 
menghasilkan sebuah sistem yang lebih maksimal. 
 
Kata Kunci: Sistem infomasi Geografis, kain tenun dan gerabah, rute, lokasi, web.  
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 ABSTRACT 

 
Weaving and pottery are traditional crafts produced in every region of 

Indonesia, especially in the district of Malaka. Every year the production of woven 
fabrics and pottery in Malaka district continues to increase. However, there are 
still obstacles, namely the absence of an information system that can help the 
process of spreading it so that there is still a lack of interest from the wider 
community. Geographic Information System is a kind of software that can be used 
to enter, store, manipulate, display, and output geographic information [1]. For 
this reason, a web-based geographic information system is needed that can provide 
information about the location of woven and pottery crafts in Malacca Regency by 
displaying travel routes that can be taken by interested parties. The purpose of this 
research is to build a web-based Geographic Information System that can assist in 
finding information and the location of handicrafts in Malaka Regency quickly and 
precisely. The result of this research is a website that contains geographic 
information about traditional crafts in Malacca District. In this case, the authors 
hope to be able to provide the reader with a good foundation in developing systems 
related to geographic information systems so that the next related research can 
produce a more optimal system. 
 
Keywords: Geographic information system, woven and earthenware fabrics, 
routes, locations, web. 
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