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ABSTRAK 

 

Pertanian merupakan sektor yang sangat penting dalam perekonomian 

Kecamatan Detusoko, Kabupaten Ende, Propinsi Nusa Tenggara Timur. Kondisi 

geografis Kecamatan Detusoko yang subur dan potensi lahan yang luas menjadikan 

pertanian sebagai salah atu sektor utama dalam perekonomian lokal. Namun , 

masyarakat Kecamatan Detusoko masih menghadapi berbagai tantangan dan 

kendala dalam sektor pertanian dan masalah yang sering dihadapui oleh petani di 

Detusoko antara lain adalah kurangnya akses informasi tentang pertanian yang 

modern, harga pasar yang kurang stabil, sulitnya mendapatkan bahan pertanian 

yang berkualitas dan minimnya koordinasi antara petani dan pihak BPP. Sistem 

Informasi Pertanian merupakan sejenis perangkat lunak yang dapat digunakan 

untuk memasukkan, menyimpan, manipulasi, menampilkan, dan keluaran 

informasi Pertanian. Untuk itu, diperlukan suatu sistem informasi Pertanian 

berbasis web yang dapat memberikan informasi tentang Pertanian dan hasil panen 

pertanian  dengan menampilkan hasil pertanian dan foto tanaman yang dapat dilihat 

oleh para petani dan pengunjung. Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah 

Sistem Informasi pertanian berbasis web yang dapat membantu dalam hal pencarian 

informasi tentang pertanian dan hasil pertanian foto-foto tanaman dan juga 

penyuluhan tentang pertanian  yang ada di Kecamatan Detusoko secara cepat dan 

tepat. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website yang berisikan informasi 

Pertanian di Kecamatan Detusoko. Dalam hal ini, penulis mengharapkan dapat 

memberi pembaca dasar yang baik dalam pengembangan sistem yang berkaitan 

dengan sistem informasi Pertanian sehingga untuk penelitian terkait berikutnya 

dapat menghasilkan sebuah sistem yang lebih maksimal. 

 

Kata Kunci: Sistem Infomasi Pertanian, Kecamatan Detusoko, web  
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 ABSTRACT 

 

Agriculture plays a crucial role in the economy of Detusoko Subdistrict, Ende 

Regency, Nusa Tenggara Timur Province. The fertile geographic conditions and 

extensive land potential make agriculture one of the primary sectors in the local 

economy. However, the community in Detusoko still faces various challenges and 

obstacles in the agricultural sector. Common issues encountered by farmers in 

Detusoko include limited access to modern agricultural information, unstable 

market prices, difficulties in obtaining high-quality agricultural inputs, and a lack 

of coordination between farmers and the Agricultural Extension Agency (BPP). 

Agricultural Information System is a type of software that can be used for inputting, 

storing, manipulating, displaying, and outputting agricultural information. 

Therefore, there is a need for a web-based agricultural information system that can 

provide up-to-date information on agriculture and crop yields by displaying 

agricultural results and photographs for enthusiasts to access. The objective of this 

study is to develop a web-based agricultural information system that facilitates 

quick and accurate information retrieval on agriculture, crop yields, plant photos, 

and agricultural extension services in Detusoko Subdistrict. The outcome of this 

research is a website containing agricultural information specific to Detusoko 

Subdistrict. It is designed to provide a solid foundation for future system 

developments related to agricultural information systems, aiming to deliver a more 

comprehensive and optimized system. 

 

Keywords: Agricultural Information System, Detusoko Subdistrict, web

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


