BAB VI

PENUTUP

6.1. Kessmpulan
Setelah keseluruhan aplikasi pembelgaran teknologi informasi
dan komunikasi (TIK) untuk siswa SMP kelas VII berbasis
multimedia dan melakukan pengujian serta analisis hasilnya, dapat
diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi multimedia pembelgaran ini dapat membantu siswa belgjar
secaramandiri dirumah.

2. Aplikas yang dibuat dapat memudahkan guru dalam memberikan
materi pembelgjaran tentang teknologi informasi dan komunikas
(TIK).

3. Aplikas ini dapat dijadikan media bantu dalam proses belgar
mengajar berbasis multimedia interaktif yang dapat membantu sistem
pembelgaran yang konvesiona menjadi sistem pembelgaran yang
lebih efektif.

4. Hasil pengujian aplikasi yang didapat dari 36 responden siswa
diperoleh hasil akhir sangat baik (SB). Hasil akhir yang diperoleh dari
rumus penilaian adalah 162 dengan rata- rata adalah 4,5 dan 2
reponden guru diperoleh hasil akhir sangat baik (SB). Hasil akhir yang

diperoleh dari rumusan penilaian adalah 9,2 dengan rata-rata adalah



4,6. Jadi 38 responden memberi penilaian Sangat Baik (SB) terhadap
aplikasi ini.
6.2. Saran
Pembuatan aplikasi multimedia pembelgaran ini mash

sederhana dan masih sangat mungkin untuk dikembangkan lagi
menjadi lebih baik karena apa yang telah dibuat masih sangat jauh
dari sempurna dan memiliki banyak kelemahan, sehingga diberikan
saran-saran sebagai berikut :

1. Multimedia pembelgaran ini ditampilkan lebih menarik lagi dan
animasi yang diberikan lebih baik lagi.

2. Dapat ditambahkan materi yang lebih  banyak lagi tentang
teknologi informasi dan komunikas (TIK).

3. Multimedia pembelgjaran ini dapat dikembangkan lebih lanjut
dalam pembelgjaran online sehingga aplikasi ini dapat diakses oleh

pengguna dari manapun juga dan dapat menambahkan materinya.
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