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ABSTRAK 

 Desa Lorotolus merupakan desa yang terletak di Kabupaten Malaka dan 

berbatasan langsung dengan Kabupaten Timor Tengah Selatan. Saat ini 

pemerintahan desa belum mempunyai informasi pemetaan wilayah yang tersistem. 

Untuk mengatasi permasalahan yang ada, diperlukan suatu Sistem Informasi 

Geografis berbasis web yang dapat memberikan informasi pemetaan wilayah. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

waterfall yang terdiri dari 5 tahapan yaitu analysis, design, coding, testing, 

maintenance. Sistem ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan MySQL sebagai database-nya. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

Sistem Informasi Geografis berbasis web yang mampu mengolah dan menyimpan 

data dengan baik, memudahkan proses pencarian data yang telah tersimpan dalam 

database serta memberikan hasil output berupa website pemetaan wilayah. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, pemetaaan wilayah, web 
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ABSTRACT 

 Lorotolus Village is a village located in Malacca Regency and directly 

borders South Central Timor Regency. Currently the village government does not 

yet have systemized regional mapping information. To overcome existing problems, 

a web-based geographic information system is needed that can provide regional 

mapping information. The system development method used in this research is the 

waterfall model which consists of 5 stages, namely analysis, design, coding, testing 

and maintenance. This system was built using the PHP programming language and 

MySQL as the database. The result of this research is a web-based geographic 

information system that is capable of managing and storing data well, facilitating 

the process of searching for data that has been stored in a database and providing 

output results in the form of a regional mapping website. 

 

Keywords: Geographic Information System, regional mapping, web 

 

 

 


