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ABSTRAK 
 
 

Klasifikasi citra merupakan teknik yang penting dalam pengolahan citra 
digital yang bertujuan untuk mengelompokan objek atau data dalam kategori yang 
sesuai berdasarkan fitur-fitur yang dimiliki, ada beberapa jenis tanaman beringin 
yaitu, beringin putih, beringin dolar, beringin kimeng dan beringin elegan. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengklasifikasikan jenis-jenis beringin 
menggunakan Algoritma K-Nearest Neighbors (KNN). Pendekatan KNN adalah 
metode Non-parametrik yang memanfaatkan informasi dari K-Nearest Neighbors 
untuk mengklasifikasi objek baru. Dalam penelitian ini, dilakukan tahap 
pengumpulan data citra tanaman beringin dari sumber yang handal. Citra-citra ini 
kemudian di proses secara digital untuk mengekstrasi fitur-fitur penting sebagai 
tekstur, bentuk dan warna dari setiap beringin. Selanjutnya, dataset citra tersebut 
dijadikan sebagai data latih untuk melatih model KNN. Pada tahap pengujian, 
citra beringin yang tidak terlihat sebelumnya akan diklasifikasikan menggunakan 
model KNN yang telah di latih dengan Metric evaluasi seperti akurasi, precision, 
recall dan F1-score. Hasil experiment menunjukan bahwa metode klasifikasi citra 
tanaman beringin berbasis KNN mampu mengklasifikasikan citra beringin dengan 
tingkat keberhasilan yang baik, serta memberikan dasar bagi pengembangan 
teknik klasifikasi citra yang lebih lanjut dalam konteks pertanian dan penelitian 
tanaman. Dalam penelitian ini KNN mengklasifikasikan 4 jenis citra beringin 
dengan menggunakan tools orange data mining sebagai alat bantu untuk 
melakukan proses data mining. Hasil klasifikasi yang dilakukan mendapatkan 
akurasi yang cukup besar, yang terdapat pada number of folds 20 dengan 
pengklasifikasian daun beringin dolar mendapatkan akurasi 100 %, daun beringin 
putih mendapatkan akurasi 95 %, daun beringin elegan mendapatkan akuarasi 
98,75 % dan daun beringin kimeng mendapatkan akurasi 100 %. 

Kata kunci : Citra Daun Beringin, Klasifikasi, KNN. 
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ABSTRACT 
 
 

Image classification is an important technique in digital image processing 
which aims to group objects or data into appropriate categories based on their 
features. There are several types of banyan plants, namely, white banyan, dollar 
banyan, kimeng banyan and elegant banyan. This research aims to classify types 
of banyan using the K-Nearest Neighbors (KNN) algorithm. The KNN approach is 
a non-parametric method that utilizes information from K-Nearest Neighbors to 
classify new objects. In this research, the stage of collecting data on images of 
banyan plants from reliable sources was carried out. These images were then 
digitally processed to extract important features such as texture, shape and color 
from each banyan. Next, the image dataset is used as training data to train the 
KNN model. In the testing stage, the previously unseen banyan image will be 
classified using a KNN model that has been trained with evaluation metrics such 
as accuracy, precision, recall and F1-score. The experimental results show that 
the KNN-based banyan plant image classification method is able to classify 
banyan images with a good level of success, and provides a basis for further 
development of image classification techniques in the context of agriculture and 
plant research. In this research, KNN classified 4 types of banyan images using 
the orange data mining tools as a tool to carry out the data mining process. The 
results of the classification carried out obtained quite high accuracy, which was 
at number of folds 20 with the classification of dollar banyan leaves getting 100% 
accuracy, white banyan leaves getting 95% accuracy, elegant banyan leaves 
getting 98.75% accuracy and kimeng banyan leaves getting accuracy 100%. 

Key words : Banyan Leaf Image, Classification, KNN. 



 

 


