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ABSTRAK 

Kemajuan teknologi di bidang otomasi dan robotika memberikan dampak positif dalam 

mengatasi masalah bencana banjir, terutama di daerah tropis seperti Indonesia. Tujuan 

dari penelitian ini adalah mengembangkan prototipe pendeteksi banjir berbasis Internet 

of Things (IoT) sebagai upaya preventif untuk mengurangi dampak buruk banjir di 

Provinsi Malaka, khususnya di wilayah Malaka Barat dan Malaka Tengah. Metodologi 

yang digunakan adalah model prototipe yang memungkinkan pengembang sistem, 

perancang, dan pengguna akhir untuk melihat dan bereksperimen dengan proses 

pengembangan dari awal. Prototipe ini dilengkapi dengan dua sensor: sensor ultrasonik 

untuk mendeteksi ketinggian air dan sensor soil moisture untuk mendeteksi 

kelembaban tanah. Pengujian telah mengkonfirmasi bahwa kedua sensor berfungsi 

dengan benar dengan akurasi 100% sesuai dengan parameter yang ditentukan. Sistem 

ini memberi tahu masyarakat tentang output peringatan dalam bentuk SMS dan buzzer 

yang aktif ketika potensi banjir terdeteksi. Namun demikian, penelitian ini 

menawarkan saran untuk pengembangan lebih lanjut, termasuk penggunaan sensor 

yang lebih baik untuk meningkatkan akurasi, penyesuaian catu daya spesifik lokasi dan 

pertimbangan alternatif yang lebih ekonomis untuk media SMS gateway. Dengan 

demikian, penelitian ini memberikan kontribusi pada upaya mitigasi bencana banjir 

melalui pendekatan teknologi yang inovatif. 

 

Kata kunci: Pendeteksi banjir, Internet of Things (IoT), prototipe, sensor ultrasonik, 

sensor soil moisture. 
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ABSTRACT 

Technological advances in the field of automation and robotics have a positive impact 

in overcoming the problem of flood disasters, especially in tropical areas such as 

Indonesia. The purpose of this research is to develop an Internet of Things (IoT)-based 

flood detection prototype as a preventive effort to reduce the adverse effects of flooding 

in Malacca Province, particularly in the West Malacca and Central Malacca regions. 

The methodology used is a prototype model that allows system developers, designers, 

and end users to see and experiment with the development process from scratch. The 

prototype is equipped with two sensors: an ultrasonic sensor to detect water level and 

a soil moisture sensor to detect soil moisture. Tests have confirmed that both sensors 

function correctly with 100% accuracy according to the specified parameters. The 

system notifies the public of the warning output in the form of SMS and buzzer that 

activates when potential flooding is detected. Nevertheless, this research offers 

suggestions for further development, including the use of better sensors to improve 

accuracy, customisation of site-specific power supplies and consideration of more 

economical alternatives to the SMS gateway medium. Thus, this research contributes 

to flood disaster mitigation efforts through innovative technological approaches.  

 

Keywords: Flood detector, Internet of Things (IoT), prototype, ultrasonic sensor, soil 

moisture sensor


