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ABSTRAK 

Kabupaten Alor memiliki banyak objek wisata yang kaya akan budaya & sejarah. 

Salah satunya adalah kampung adat, yang menjadi daya tarik bagi para wisatawan. 

Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Alor mencatat ada lima objek wisata 

kampung adat yang bisa dikunjungi. Namun, para wisatawan sering mengalami 

kesulitan saat merencanakan perjalanan mereka. Ini karena informasi mengenai 

lokasi kampung adat di Kabupaten Alor masih belum tersedia dengan baik. Oleh 

karena itu, dibutuhkan aplikasi Sistem Informasi Geografis (SIG) yang bisa 

menunjukkan peta lokasi kampung adat. Aplikasi ini dapat membantu wisatawan 

menemukan tempat-tempat tersebut serta mendapatkan semua informasi dan 

fasilitas yang ada. Metodologi dalam penelitian ini memakai metode air terjun 

(waterfall). Metode ini terdiri dari beberapa langkah penting, seperti analisis, 

perancangan, pengkodean, pengujian, dan pemeliharaan. Dalam hal perangkat 

lunak, digunakan PHP dan MYSQL untuk database-nya. Selain itu, Mapbox dipakai 

untuk menampilkan peta. Sistem Informasi Geografis Kampung Adat ini bisa 

memberikan kontribusi positif dalam melestarikan budaya setempat, sebagai sarana 

promosi untuk wisata budaya dan menyediakan informasi tentang kampung adat di 

Kabupaten Alor. Dengan begitu, informasi yang disajikan di web akan semakin 

menarik dan lebih mudah diakses oleh masyarakat luas. Wisatawan baik lokal 

maupun internasional pun akan lebih terbantu dalam mengakses informasi tersebut. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Kampung Adat, Kabupaten Alor. 
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ABSTRACT 

Alor Regency has many tourist attractions rich in culture and history. One of them 

is the traditional village, which is an attraction for tourists. The Alor Regency 

Tourism and Culture Office noted that there are five traditional village tourist 

attractions that can be visited. However, tourists often have difficulty planning their 

trips. This is because information about the location of traditional villages in Alor 

Regency is still not well available. Therefore, a Geographic Information System 

(GIS) application is needed that can show a map of the location of traditional 

villages. This application can help tourists find these places and get all the 

information and facilities available. The methodology in this study uses the 

waterfall method. This method consists of several important steps, such as analysis, 

design, coding, testing, and maintenance. In terms of software, PHP and MYSQL 

are used for the database. In addition, Mapbox is used to display maps. This 

Traditional Village Geographic Information System can make a positive 

contribution to preserving local culture, as a means of promotion for cultural 

tourism and providing information about traditional villages in Alor Regency. That 

way, the information presented on the web will be more interesting and more easily 

accessible to the wider community. Both local and international tourists will also 

find it easier to access this information. 

Keywords: Geographic Information System, Traditional Village, Alor Regency.
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