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ABSTRAK 

Bajawa adalah kecamatan yang juga menjadi ibu kota dari Kabupaten Ngada, 

Provinsi Nusa Tenggara Timur. Bajawa terletak di pulau Flores dengan luas 

wilayah sekitar 137,36 km². Karena ketinggiannya, Bajawa memiliki iklim yang 

relatif sejuk dan udara yang segar. Daerah ini juga dikenal dengan keindahan 

pegunungannya. Bajawa memiliki rumah dari berbagai suku dan kelompok etnis 

Flores, seperti Suku Ngada. Namun, banyak wisatawan belum mengetahui 

keragaman warisan budaya kuliner dan tempat wisata di Bajawa karena informasi 

tersebut belum terdokumentasi dengan baik dan kurang dipromosikan. Hal ini 

menyebabkan kurangnya apresiasi terhadap kekayaan kuliner dan potensi wisata di 

daerah ini. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan promosi dan aksesibilitas 

informasi mengenai potensi objek wisata dan kuliner khas Bajawa, mencakup 

informasi visual berupa foto dan video yang dimiliki Bajawa sebagai daerah dengan 

keindahan alam di Nusa Tenggara Timur. Penelitian ini menggunakan metode 

waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya sebuah portal objek wisata dan 

kuliner khas Bajawa berbasis web yang dapat mempromosikan objek wisata dan 

kuliner khas Bajawa. Portal ini menjadi sumber informasi utama bagi wisatawan 

yang ingin menjelajahi keindahan dan keunikan Bajawa, serta mendorong 

partisipasi aktif dari masyarakat lokal dalam mempromosikan dan melestarikan 

budaya serta kekayaan alam Bajawa. Dengan menggunakan teknologi web terkini, 

portal ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi utama bagi wisatawan yang 

ingin menjelajahi keindahan dan keunikan Bajawa, serta mendorong partisipasi 

aktif dari masyarakat lokal dalam mempromosikan dan melestarikan budaya serta 

kekayaan alam daerah mereka. 

Kata Kunci: Portal Web, Objek Wisata, Kuliner Khas Bajawa, Warisan 

Budaya 
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ABSTRACT 

Bajawa is a district that is also the capital of Ngada Regency, East Nusa Tenggara 

Province. Bajawa is located on the island of Flores with an area of approximately 

137.36 km². Due to its altitude, Bajawa has a relatively cool climate and fresh air. 

The area is also known for its beautiful mountains. Bajawa is home to various 

Flores tribes and ethnic groups, such as the Ngada Tribe. However, many tourists 

are unaware of the diversity of culinary heritage and tourist attractions in Bajawa 

because the information has not been well documented and poorly promoted. This 

has led to a lack of appreciation for the area's rich culinary and tourism potential. 

This research aims to improve the promotion and accessibility of information about 

the potential tourist attractions and culinary specialties of Bajawa, including visual 

information in the form of photos and videos that Bajawa has as an area with 

natural beauty in East Nusa Tenggara. This research uses the waterfall method. 

The result of this research is a web-based Bajawa tourism and culinary portal that 

can promote Bajawa tourism and culinary specialties. This portal is the main 

source of information for tourists who want to explore the beauty and uniqueness 

of Bajawa, as well as encouraging active participation from local communities in 

promoting and preserving the culture and natural wealth of Bajawa. Using the 

latest web technology, this portal is expected to be the main source of information 

for tourists who want to explore the beauty and uniqueness of Bajawa, as well as 

encouraging active participation from local communities in promoting and 

preserving the culture and natural wealth of their area. 

Keywords: Web Portal, Tourism Objects, Bajawa Culinary Specialties, Cultural 

Heritage 


