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ABSTRAK

Di era digital saat ini, kebutuhan akan akses informasi yang cepat dan tepat
semakin meningkat, terutama dalam hal pencarian resep masakan. Sering Kali,
orang memiliki bahan makanan di rumah tetapi bingung menentukan resep yang
sesuai. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi web
yang memungkinkan pengguna mencari resep masakan berdasarkan bahan yang
tersedia, dengan memanfaatkan metode Waterfall dan framework React.js.
Pengembangan aplikasi ini melalui tahapan analisis, perancangan, implementasi,
dan pengujian, dengan React.js digunakan untuk menciptakan antarmuka yang
interaktif dan responsif. Aplikasi ini dirancang agar pengguna dapat dengan mudah
memasukkan bahan yang dimiliki, lalu menerima rekomendasi resep yang relevan.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi web yang user-friendly dan dapat
diakses dari berbagai perangkat, baik desktop maupun mobile. Aplikasi ini
membantu pengguna menemukan resep masakan dengan efisien, mengurangi
pemborosan bahan makanan, serta mendorong kreativitas dalam memasak.

Kata Kunci: perancangan web, resep masakan, bahan makanan, React.js,
Waterfall.
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ABSTRACT

In today's digital era, the need for quick and accurate access to information
is increasing, especially when it comes to searching for recipes. Often, people have
ingredients at home but are unsure about which recipe to make. This research aims
to design and develop a web application that allows users to search for recipes
based on available ingredients, utilizing the Waterfall method and the React.js
framework. The application development follows stages of analysis, design,
implementation, and testing, with React.js being used to create an interactive and
responsive interface. The application is designed to allow users to easily input the
ingredients they have and receive relevant recipe recommendations. The result of
this research is a user-friendly web application that can be accessed from various
devices, both desktop and mobile. This application helps users efficiently find
recipes, reduces food waste, and encourages creativity in cooking.

Keywords: web design, cooking recipes, food ingredients, React.js, Waterfall.
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