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ABSTRAK 

 

 

Portal kuliner Kabupaten Makaka berbasis multimedia merupakan sebuah platform digital yang 

dirancang untuk mempromosikan informasi dan mengintegrasikan informasi mengenai kuliner di 

Kabupaten Malaka, di Kabupaten Malaka belum teridentifikasi secara online berbagai potensi 

kuliner yang mungkin bisa diangkat dari Kabupaten Malaka. Dengan memanfaatkan teknologi 

multimedia, portal ini menyediakan berbagai fitur interaktif seperti video, gambar, teks dan suara  

yang menggambarkan kekayaan kuliner daerah Kabupaten Malaka. Tujuan utama dari portal ini 

adalah adalah mempromosikan warisan kuliner yang ada di Kabupaten Malaka, serta 

mengembangkan sebuah portal multimedia yang dapat menjadi sumber informasi dan inspirasi 

bagi masyarakat setempat maupun wisatawan yang tertarik dengan kekayaan budaya Kabupaten 

Malaka. Dengan menggunakan metode waterfall untuk membangun web portal kuliner 

Kabupaten Malaka dan hasil yang  diharapkan adalah  tercipta web portal  kuliner di Kabupaten 

Malaka. 

 

Kata Kunci: Kuliner, Kabupaten Malaka, Multimedia, Makanan Tradisional 
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ABSTRACT 

 

 

The multimedia-based Makaka Regency culinary portal is a digital platform designed to promote 

information and integrate information about culinary delights in Malacca Regency. In Malacca 

Regency, various culinary potentials that could possibly be developed from Malacca Regency 

have not been identified online. By utilizing multimedia technology, this portal provides various 

interactive features such as videos, images, text and sound that describe the culinary riches of 

the Malacca Regency area. The main aim of this portal is to promote the culinary heritage of 

Malacca Regency, as well as developing a multimedia portal that can be a source of information 

and inspiration for local people and tourists who are interested in the rich culture of Malacca 

Regency. By using the waterfall method to build a culinary web portal for Malacca Regency and 

the expected result is to create a culinary web portal in Malacca Regency. 

Keywords: Culinary, Malacca Regency, 


