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ABSTRAK

Kelor atau merunggai (Moringa oleifera) adalah sejenis tumbuhan dengan bentuk
daunnya yang bulat lonjong dan berukuran kecil, tersusun rapi pada sebuah
tangkai. Daun kelor jika dipetik dan simpan dalam tempo waktu 1 hari hingga 1
bulan (30 hari), maka akan mengalami perubahan warna dan tekstur secara fisik
yang dapat dilihat dari perubahan warna dan bentuk daun. Penelitian ini bertujuan
untuk mendeteksi tingkat perubahan warna dan tekstur pada daun kelor. Penelitian
ini menggunakan 300 citra daun kelor, dengan pengambilan 10 citra setiap hari
selama 30 hari (1 bulan), menggunakan metode Red, Green, Blue, dan Gray Level
Co-occurrence Matrix. Hasil perhitungan dari rata-rata nilai ekstraksi Red, Green,
Blue dengan nilai rata-rata intensitas merah adalah sekitar 2.7, nilai rata-rata
intensitas hijau adalah sekitar 2.9, nilai hijau dianggap sebagai 100% , nilai rata-
rata intensitas biru adalah sekitar 1.2. dengan komponen biru hanya menyumbang
sekitar 41.4% dari intensitas hijau sedangkan pada dan Gray Level Co-occurrence
Matrix , homogenitas adalah 98%, energi adalah sekitar 79%, korelasi adalah
sekitar 95%, nilai rata-rata kontras adalah sekitar 2.8%. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa perubahan warna dan tekstur daun kelor cenderung menurun
selama periode pengamatan dalam waktu 30 hari. Analisis lebih lanjut
menunjukkan bahwa fluktuasi ini mungkin disebabkan oleh faktor-faktor
eksternal seperti perubahan kondisi pencahayaan atau lingkungan.

Kata kunci: Daun kelor, perubahan warna, tekstur, Red Green Blue (RGB), Gray
Level Co-Occurrence Matrix (GLCM), analisis citra.
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ABSTRACT

Moringa or merunggai (Moringa oleifera) is a type of plant with small, oval-
shaped leaves, arranged neatly on a stalk. If Moringa leaves are picked and
stored for 1 day to 1 month (30 days), they will experience physical changes in
color and texture which can be seen from changes in color and shape of the
leaves. This research aims to detect the level of color and texture changes in
Moringa leaves. This research used 300 images of Moringa leaves, taking 10
images every day for 30 days (I month), using the Red, Green, Blue and Gray
Level Co-occurrence Matrix method. The calculation results of the average Red,
Green, Blue extraction values with the average red intensity value is around 2.7,
the average green intensity value is around 2.9, the green value is considered
100%, the average blue intensity value is around 1.2 . with the blue component
only contributing about 41.4% of the green intensity while in the Gray Level Co-
occurrence Matrix, homogeneity is 98%, energy is about 79%, correlation is
about 95%, average contrast value is about 2.8%. The results showed that
changes in color and texture of Moringa leaves tended to decrease during the
observation period of 30 days. Further analysis suggests that these fluctuations
may be caused by external factors such as changes in lighting or environmental
conditions.

Key words: Moringa leaves, color changes, texture, Red Green Blue (RGB), Gray
Level Co-Occurrence Matrix (GLCM), image analysis.
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