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ABSTRAK 

 
 

Kabupaten Belu memiliki kekayaan budaya yang meliputi tradisi, tarian, rumah 

adat, pakaian adat, upacara adat dan kuliner yang perlu dilestarikan dan 

diperkenalkan kepada masyarakat luas. Namun dalam upaya pengenalan budaya 

tersebut kendala yang dihadapi dinas Pariwisata dan Kebudayaan daerah Belu yaitu 

kurangnya dukungan anggaran untuk melakukan kegiatan promosi budaya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi berbasis web yang 

menjadi salah satu cara mengatasi masalah tersebut dengan menyediakan platform 

yang efektif untuk memperkenalkan budaya Kabupaten Belu kepada publik. 

Metodologi pengembangan sistem ini menggunakan pendekatan pengembangan 

perangkat lunak terstruktur dengan tahapan analisis, desain, implementasi, dan 

pengujian. Sistem ini menggunakan PHP, serta basis data MYSQL untuk 

penyimpanan informasi. Pengujian yang dilakukan menggunakan metode black box 

dan hasil pengujian menunjukan bahwa sistem informasi pengenalan budaya 

Kabupaten Belu berbasis web ini dapat berjalan dengan baik di berbagai perangkat 

dan browser. Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat mengatasi kendala 

keterbatasan dana dengan menyediakan platform yang murah dan efektif untuk 

memperkenalkan budaya Belu secara luas. 
 

Kata kunci: Sistem Informasi, Budaya Kabupaten Belu 
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ABSTRACT 

 

Belu Regency has a rich culture which includes traditions, dances, traditional 

houses, traditional clothing, traditional ceremonies and culinary delights that need 

to be preserved and introduced to the wider community. However, in efforts to 

introduce culture, the obstacle faced by the Belu regional Tourism and Culture 

office is the lack of budget support for carrying out cultural promotion activities. 

This research aims to develop a web-based information system which is one way to 

overcome this problem by providing an effective platform for introducing Belu 

Regency culture to the public. This system development methodology uses a 

structured software development approach with stages of analysis, design, 

implementation and testing. This system uses PHP, as well as a MYSQL database 

for information storage. Tests were carried out using the black box method and the 

test results showed that the web-based Belu Regency cultural introduction 

information system can run well on various devices and browsers. With this system, 

it is hoped that it can overcome the constraints of limited funds by providing a cheap 

and effective platform to introduce Belu culture widely. 
 

Keywords: Information Systems, Belu Regency Culture 
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