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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi permainan alat musik 

gong Manggarai yang mengandung kajian fisika tentang bunyi menggunakan 

MIT App Inventor. Aplikasi ini diharapkan mampu dimanfaatkan secara umum 

dan dalam pendididikan terkhusus pada pembelajaran yang berkaitan. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan 

( Research and Development). Prosedur pengembangan model ADDIE dimulai 

dari tahap analisa (analysis), desain (Design), pengembangan (development), 

implementasi (Implementation) dan diakhiri dengan evaluasi (Evaluation). 

Pengujian terhadap aplikasi dilakukan dalam dua uji yaitu uji kelayakan oleh ahli 

dan uji kepraktisan oleh responden (siswa). Penelitian ini dilakukan di dua tempat 

yakni di Sanggar Manggarai Wela Pau Rana, Kupang dan SMA N I Amarasi 

Selatan. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode angket. Data 

yang diperoleh dianalisis kemudian diperoleh standar kelayakan dan kepraktisan 

aplikasi yang kemudian dijabarkan secara deskriptif. Hasil penelitian diperoleh 

nilai uji kelayakan aplikasi oleh ahli sebesar 0,82 dengan kategori sangat layak 

dan perolehan nilai uji kepraktisan oleh siswa sebesar 90,6% dengan kategori 

sangat praktis. Berdasarkan data tersebut, dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

NggongMangggarai layak dan praktis untuk digunakan. 

 
 

Kata Kunci : Pengembangan, Aplikasi Android, NggongManggarai, Bunyi, MIT 

App Inventor 
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ABSTRACT 

 

The research aims to develop applications for the gong manggarai Musical 

Instruments which contain a physics study of sound using an MIT app Inventor. It 

is expected to be able to be harnessed in general and in specialized education to 

related learning. The methods used in this study are research and development 

methods. Addie model development procedures start with analysis, design , 

development, implementation and completion with an evaluation. Testing of 

applications is done in two trials of assessments by experts and practical tests by 

respondents (students). The study is conducted in two places in the wela pau rana, 

the mussel and the southern amarasi high school. The data-collection method 

used was the angket method. The data obtained is analyzed and then obtained the 

worthiness and practical standards of the application that are then described in a 

descriptive way. Research results are obtained on the credit-worthiness value of 

the application by an expert of 0.82 in the highly feasible category and the 

acquisition of practical test value by students by 90.6% in the highly practical 

category. Based on this data, the ngbark application is feasible and practical for 

use. 

Keywords: development, applications android, NggongManggarai , sound, MIT 

app Inventor 
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