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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan model Kklasifikasi citra kain
Songke Manggarai Timur berdasarkan motif tekstur dan warna menggunakan
metode Machine Learning K-Nearest Neighbors (KNN). Metode ini digunakan
untuk mengidentifikasi dan membedakan motif-motif seperti garis-garis, mata
manuk, ntala, ranggong, wela ngkaweng, dan wela runu. Dataset yang digunakan
terdiri dari 450 citra yang telah di-annotate dengan motif yang sesuai. Pengujian
dilakukan menggunakan cross-validation dengan 20 fold untuk memastikan
evaluasi yang obyektif dan menghasilkan akurasi yang dapat diandalkan. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa model mencapai akurasi keseluruhan sebesar
97.78%, dengan presisi, recall, dan F1-score yang tinggi untuk setiap kelas motif.
Meskipun demikian, terdapat beberapa kesalahan kecil dalam klasifikasi antar motif
yang serupa, menunjukkan area potensial untuk peningkatan model. Penelitian ini
memberikan kontribusi dalam aplikasi Machine Learning untuk memahami dan
melestarikan kekayaan budaya kain tradisional Manggarai Timur.

Kata Kunci : Klasifikasi, Machine Learning, K-Nearest Neighbors (KNN)
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ABSTRACT

This research aims to develop a classification model of East Manggarai
songke cloth images based on texture and color motifs using the Machine Learning
K-Nearest Neighbors (KNN) method. This method is employed to identify and
distinguish motifs such as lines, mata manuk (chicken eye), nyala (flame), ranggong
(spider), wela ngkaweng, and wela runu. The dataset consists of 450 annotated
images with corresponding motifs. Testing was conducted using 20-fold cross-
validation to ensure objective evaluation and achieve reliable Accuracy. The results
show an overall Accuracy of 97.78%, with high precision, recall, and F1-score for
each motif class. However, there were some minor misclassifications among similar
motifs, indicating potential areas for model improvement. This study contributes to
the application of Machine Learning in understanding and preserving the cultural
richness of East Manggarai traditional cloth.

Keywords: Classification, Machine Learning, K-Nearest Neighbors (KNN)
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