BAB VI

PENUTUP

1.1 Kesimpulan

Setelah seluruh sistem ini dibangun melalui tahap pengujian atau testing
maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Dengan dibangunnya sistem informasi geografis tempat pariwisata pulau
timor berbasis web ini, masyarakat dapat dengan mudah mencari lokasi
tempat wisata di pulau timor.

2. Lokasi tempat wisata terdata dengan baik sehingga masyarakat dapat
memperoleh informasi pasti mengenai lokasi wisata yang menarik,
fasilitas umum, dan fasilitas utama pada tempat wisata.

1.2 Saran

Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan
sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat
disarankan beberapa hal berikut ini:

1. Sistem informasi geografis tempat pariwisata pulau timor berbasis web
ini dibangun agar membantu masyarakat dalam mencari lokasi tempat
wisata yang menarik dan dapat membantu Dinas Pariwisata dalam
mempromosikan destinasi-testinasi ungulan di pulau timor.

2. Penambahan fitur dapat dilakukan dengan bantuan admin untuk

pengembang yang ingin mengembangkan aplikasi ini.
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