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ABSTRAK 

Kabupaten Sumba Timur, yang terletak di Provinsi Nusa Tenggara Timur, 

dikenal dengan kain tenunnya yang khas dan indah. Kain tenun ini memiliki 

beragam motif dan corak yang menjadi identitas budaya lokal. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengklasifikasikan kain tenun Sumba Timur berdasarkan 

coraknya menggunakan algoritma Naive Bayes. Dengan menggunakan 185 foto 

dari 6 kategori kain tenun yang direkam menggunakan kamera Smartphone Apple 

dan dianalisis dengan perangkat lunak Orange Data Mining. Penelitian ini 

berhasil mengidentifikasi dan mengekstrak corak kain tenun dari citra digital. 

Hasil validasi silang (3-fold cross validation) menunjukkan kinerja algoritma 

yang baik dengan akurasi 0,928, F1 score 0.930, precision 0.937, dan recall 

0.928. Algoritma Naïve Bayes terbukti efektif dalam mengklasifikasikan corak 

kain tenun Sumba Timur, memberikan kontribusi penting dalam pelestarian 

budaya lokal melalui teknologi machine learning. 

 
Kata Kunci: Klasifikasi Citra, Naive Bayes, Kain Tenun Sumba Timur, 
Corak. 
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ABSTRACT 

East Sumba Regency, located in the province of East Nusa Tenggara, is 

known for its distinctive and beautiful woven fabrics. These woven fabrics have 

various motifs and patterns that are the identity of local culture. This study aims 

to classify East Sumba woven fabrics based on their patterns using the Naive 

Bayes algorithm. Using 185 photos from 6 categories of woven fabrics recorded 

using an Apple smartphone camera and analyzed with Orange Data Mining 

software, this study successfully identified and extracted woven fabric patterns 

from digital images. The results of cross-validation (3-fold cross validation) 

showed good algorithm performance with an accuracy of 0.928, F1 score 0.930, 

precision 0.937, and recall 0.928. The Naïve Bayes algorithm has proven effective 

in classifying East Sumba woven fabric patterns, making an important 

contribution to preserving local culture through machine learning technology. 

 

Keywords: Image Classification, Naive Bayes, East Sumba Woven Fabric, 

Pattern . 


