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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

A. Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil analisis prasyarat penelitian serta pembahasan yang meliputi 

pengaruh minat terhadap hasil belajar kognitif peserta didik degan menerapkan 

model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) materi usaha, energi dan 

pesawat sederhaa di Smpk. St Theresia Disamakan Kupang. Dengan demikian 

berdasarkan nilai signifikan dari tabel 4.6 coefficients diperoleh nilai signifikansi 

sebesar 0,595 > 0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa variable minat belajar (X) 

tidak berpengaruh terhadap variabe hasil belajar (Y). jadi dapat disimpulkan dari 

hasil uji hipotesis menggunakan regresi sederhana dalam penelitian ini adalah tidak 

terdapat pengaruh antara minat terhadap hasil belajar kognitif peserta didik setelah 

menerapakn model pembelajaran TGT. 

B. Saran  

Dalam rangka mewujudkan suasana pembelajaran yang aktif dan menyenangkan 

maka beberapa saran yang dapat diberikan adalah: 

1) Guru harus lebih mengetahui faktor internal dan faktor eksternal yang berada 

dalam diri siswa agar guru dapat mengetahui perkembangan minat belajar siswa 

selama dalam proses kegiatan belajar mengajar.  

2) Guru harus memberikan pembelajaran yang menarik dan kreatif sehingga siswa 

berminat dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar dengan baik.  

3) Orang tua sebaiknya menyediakan sarana dan prasarana yang dibutuhkan oleh 

anak sehingga anak dapat berminat untuk melakukan pembelajaran yang efektif 

di lingkungan rumah.  

4) Orang tua sebaiknya memberikan kepercayaan kepada anak untuk memilih 

apapun yang sesuai dengan minat anak tersebut.  
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