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MOTTO 

 

Ketika kamu mengulang Doa mu untuk meminta sesuatu, sejatinya 

kamu sedang mengetuk pintu langit berkali-kali. Maka, teruslah 

mengetuk untuk memastikan kamu masih berada didepan pintu saat 

Tuhan membukanya. 
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Abstrak 
 

Universitas Katolik Widya Mandira sering mengadakan berbagai event 

seperti seminar, lomba, dan kegiatan lainnya yang melibatkan mahasiswa, pegawai, 

dan masyarakat umum. Namun, informasi mengenai event seringkali tidak 

tersampaikan dengan baik karena kurangnya sistem yang terstruktur untuk mendata 

dan mempublikasikan kegiatan tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

bangun Aplikasi Penyampaian Informasi Event Universitas Katolik Widya Mandira 

yang dapat membantu Biro Kerjasama dalam mendata dan menampilkan agenda 

kegiatan dalam bentuk kalender. Penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan perangkat lunak waterfall yang terdiri dari lima tahap utama: 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Dengan adanya sistem informasi ini, agar dapat mempermudah proses pendataan 

event, meningkatkan aksesibilitas informasi bagi mahasiswa dan masyarakat, serta 

memperbaiki manajemen penyelenggaraan event di Universitas Katolik Widya 

Mandira. Sistem ini akan mengintegrasikan berbagai sumber informasi dan 

menampilkan data event secara terstruktur, sehingga pengguna dapat dengan mudah 

mengetahui jadwal dan informasi terkait event yang akan atau sedang berlangsung. 

Kata Kunci: Aplikasi Penyampaian Informasi Event, Kalender, Waterfall, 

Universitas Katolik Widya Mandira. 
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Abstract 
 

Widya Mandira Catholic University often holds various events such as 

seminars, competitions and other activities involving students, staff and the general 

public. However, information about events is often not conveyed properly due to the 

lack of a structured system for recording and publishing these activities. This 

research aims to design a Widya Mandira Catholic University Event Information 

Submission Application that can assist the Cooperation Bureau in recording and 

displaying activity agendas in calendar form. This research uses the waterfall 

software development method which consists of five main stages: requirements 

analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. With this 

information system, it is hoped that it can simplify the event data collection process, 

increase information accessibility for students and the community, and improve 

event management at Widya Mandira Catholic University. This system will 

integrate various sources of information and display event data in a structured 

manner, so that users can easily find out schedules and information related to events 

that will or are currently taking place. 

Keywords: Event Information Submission Application, Calendar, Waterfall, 

Widya Mandira Catholic University. 
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