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BABV
HASILDANPEMBAHASAN

5.1 GambaranVariabelPenelitian

VariabelyangdikajidalampenelitianiniadalahVariabelHargaTiket,

Pendapatan,Jumlah Anak,Permintaan Permainan.Data tersebutakan

memberikangambaranpengaruhmengenaihargatiket,pendapatan,jumlahanak

terhadappermintaanpermainanyangakandianalisispengaruhnyamenggunakan

analisisregresilinearberganda.

Hukumpermintaantidakberlakumutlak,tetapibersifattidakmutlakdan

dalam keadancaretisparibus(faktor-faktorlaindianggaptetap).Hukum

permintaan berbunyi“apabilahargamengalamipenurunan makajumlah

permintaanakannaik/bertambah,dansebaliknyaapabilahargamengalami

kenaikan,makajumlahpermintaanakanturun/berkurang”.Hukumpermintaan

berbandingterbalikdenganharga(Suprayitno,2008).

Hargaadalahjumlahuang(ditambahbeberapabarangkalaumungkin)

yangdibutuhkanuntukmendapatkansejumlahkombinasidaribarangbeserta

pelayanannya(Swastha,2010).Sukirno(2010)hargaadalahtingkatkemampuan

suatubaranguntukditukarkandenganbaranglainbisadanbisadinilaidengan

uang.Hargadapatdidefenisikansebagaisuatunilaitukaruntukmanfaatyang

ditimbulkanolehbarangdanjasatertentubagiseseorang(Asri1991).Harga

memegangperananpentingdalammengambilkeputusanjangkapanjangmaupun

jangkapendek.Dalamjangkapanjangharga-hargaituhendaknyamemberoptimis

untukalokasisumberdayadankepuasankonsumen.Dalamjangkapendek,harga-
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hargaituharusmemudahkanperdagangandanarusperedaranyangtepat

waktunya(Kustiah,1986).

Tabel5.1
HargaTiketdanPermintaanPermainandi

TransStudioMiniKupang

No Harga(X1)
Rp

Permintaan
Permainan(Y)

1 30.000–40.000 34
2 41.000–50.000 39
3 51.000–60.000 98
4 61.000–70.000 69
5 71.000–80.000 8
6 81.000–90.000 4

Padatabel5.1dapatdilihatbahwajumlahpermintaanpermainanyang

palingbanyakdimintaadalahpadahargaRp.51.000–60.000sebanyak98.

SedangkanyangpalingsedikitpadahargaRp.81.000–90.000denganjumlah

permintaansebanyak4.

MenurutAckley (1986)yang mempertegaspengertian pendapatan

individudalam bukunyaTeoriEkonomiMakro.PendapatanIndividuadalah

jumlahpenghasilanyangditerimaataudiperolehdarihargakekayaanyang

dimilikinya.Pendapatan merupakan salah satu faktor terpenting yang

mempengaruhisebuahpermintaan(Sukirno,2005).Pendapatansecaraumum

merupakanpenghasilanyangditerimabaikberupagajiatauupah,pendapatandari

usaha,maupunpendapatandariyanglainnya.

Dalampengertianpendapatanpribadi,pendapatandiartikansebagaisemua

jenispendapatan,termasukpendapatanyangdiperolehtanpamemberikansesuatu

kegiatanapapun,yangditerimaolehpenduduksuatunegara(Sukirno,1995).

Muqtadir(2016)Pendapatanmerupakanfaktoryangpentingdalammenentukan
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corakpermintaanterhadapsuatubarangataujasa.

Tabel5.2
PendapatandanPermintaanPermainan

DiTransStudioMiniKupang

No Pendapatan(X2) Permintaan
Permainan(Y)

1 500.000–2.400.000 10
2 2.500.000–4.400.000 62
3 4.500.000–6.400.000 134
4 6.500.000–8.400.000 79
5 8.500.000–10.400.000 40
6 10.500.000–12.400.000 11

Padatabel5.2dapatdikatakanbahwapermintaanpermainanpaling

banyakterdapatpadapendapatanpendapatanRp.4.500.000–6.400.000dengan

jumlahpermintaansebanyak134.Permintaanpermainanpalingsedikitberada

padapendapatanRp.500.000–2.400.000denganjumlahpermintaansebanyak10.

Jumlahanakyangdiinginkandikategorikanberdasarkanjumlahanak

yanglahirhidup.Pengkategorianjumlahanakyangdinginkanmenjadisedikit,

apabilakeluargamenginginkananaksebanyaksatuanak.Sedang,apabila

keluargamenginkan anak sebanyak duaanak.Banyak,apabilakeluarga

menginkananaklebihdariduaanak(Satria,2017).Undang-undangNo.39Tahun

1999tentangHakAsasiManusiadalamPasal1Angka5yaitusetiapmanusia

yangberusiadibawah18(delapanbelas)tahundanbelummenikah,termasuk

anakyangmasihdalamkandunganapabilahaltersebutadalahdemikepentingan.
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Tabel5.3
JumlahAnakdanPermintaanPermainan

DiTransStudioMiniKupang

No JumlahAnak(X3) PermintaanPermainan
(Y)

1 1–5 323
2 6–10 11

Padatabel5.3dapatdidilihatbahwajumlahpermintaanpalingbanyak

adalahdiantarajumlahanak1–5orangdenganjumlahpermintaansebanyak323.

Sedangkanpalingsedikitpadajumlahanak6–10orangdenganjumlah

permintaansebanyak11.

5.2 HasilAnalisis

Untukmenjawabrumusanmasalah,dilakukananalisisdaridatayangtelah

diperolehyaitudataprimer.Denganmengunakanteknikanalisisstatistik

deskripitifdanstatistikinferensial.Alatanalisisyangdigunakanadalahregresi

berganda dengan variabeldependen Permintan permainan dan variabel

independen:HargaTiket,Pendapatan,JumlahAnak.

5.2.1StatistikDeskriptif

Jumlahrespondenyandditetilitisebanyak60responden.Dari60

respondeniniHargaTiket(X1)yangdibeliolehresponden/pengunjungpaling

rendahadalahRp.33.900sedangkanpalingtinggiadalahRp83.900.Untuk

Pendapatan(X2)yangmemilikipendapatanpalingrendahRp500.000danyang

memilikipendapatanpalingtinggisebesarRp12.000.000.Rata-ratapara

pengunjungyangbermaindiTransStudioMiniKupangmemilikipendapatanRp

5.000.0000.JumlahAnak(X3)palingsedikiti1(satu)orangdanpalingbanyak8
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(delapan)orang.SedangkanPermintaanPermainan(Y)yangpalingsedikitadalah

2(dua)jenispermaiandanpalingbanyak9(sembilan)jenispermainan.

SecarakeseluruhanjumlahpermainanyangadadiTransStudioMini

Kupangberjumlah126jenispermainandimanadibagimenjadi6(macam)yaitu

jenispermainanRedemptiondenganjumlahpermainansebanyak71jenis

permainanVendingdenganjumlahpermainansebanyak14jenispermainan,

TableGamedenganjumlahpermainansebanyak3jenispermainan,VideoGame

denganjumlahpermainansebanyak9jenispermainan,KiddieRidesdengan

jumlahpermainansebanyak23jenispermainan,Wahanadenganjumlah

permainansebanyak6jenispermainan.Setiapjenispermainanmemilikiharga

yangberbeda-beda.HargapermainanyangpalingrendahRp3.900danharga

palingtinggiRp35.000.UntukbisabermaindiTransStudioMiniKupang

pengunjungharusmemilkikartuterlebihdahulu.Biasanyapengunjungterlebih

dahulumengisikartuVoucheruntukbisabermain.HargaTiketuntukkartu

Voucherdiisisesuaikeinginanparapengunjung.

SemuajenispermainanyangadadiTransStudioMinitidaksemua

kalanganumurbisabermainkarenaadaperingatanbagipengunjungyanghendak

menggunakanpermainan.JenispermainanKiddieRidesadaperingatanbahwa

bagipengunjungyangberatbadanyalebihdari25Kgtidakdiperkenankanuntuk

bermain.SedangkanjenispermainanWahanayangbisabermainharusmemiliki

tinggibadangminimal100cmdanperluadapengawasandariorangtuakarena

memilikiresikoyangsangattinggi.PeringatanuntukpermainanBumpercarharus

memilikitinggibadan100cm,VentureRiverw100cm,MiniTraim100cm,Sky
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Rider90cm,CrazyCabCoaster110cm,New YorkSwing90cm.Jenis

permainanyangpalingdiminatiolehparapengunjungadalahBumpercar,Mini

traim,danTransformer,Crazycabcoaster.Berdasarkanhasilpengamatanada

jugakelompokumuranakyangdatangbermaindiTransStudioMinitidak

membawasertakankeduaorangtua.

SelainbermaindiTransStudioMiniparapengunjungjugamemiliki

keinginanlainsepertimenikamtikuliner,berbelanja,rekreasidanmenonton

cinemabioskop.DalamsebulanparapengunjungyangbermaindiTransStudio

Minipalingrendahsebanyak2(dua)kalidalamsebulandanpalingtinggi5(lima)

kali.Waktuyangpalingseringdidatangidanpalingramaipadasaatharilibur

sepertihariSabtudanMinggu.

KehadiranwahanapermainananakdiTransStudioMiniKupangdapat

melatihanak-anakdanmemperkenalkanteknologiyanglebihcanggihdan

merangsangkecerdasanotakbagianak-anak.Disisilainjenispermainanyangada

diTranStudioMinijugamemilikipengaruhyangsangattinggibagisemua

kalangan,karenabukanhanyakalangananak-anaksajayangmenikmati

permainantetapibagisemuakalanganumurjugabisaminikmatijenispermainan.

OlehkarenaituTransStudioMiniKupangmemilikipengaruhyangsangatbesar

bagimasyarakatKotaKupang.KarenadiTransStudioMinibukanhanya

pengunjungyangmemilikikartuuntukbisaberkunjungdiTransStudioMiniakan

tetapibagipengunjungyangtidakbermaindanmemilkitujuanuntukrekreasibisa

berkunjungdiTransStudioMini.JenispermainanyangadadiTransStudioMini

memilikifasiitasyangsangatlengkap,teknologiyangsangatcanggidanmemiliki
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beragamjenispermainan.

5.2.2UjiAsumsiKlasik

5.2.2.1 Normalitas

PenelitianiniakanmenggunakanmetodeJ-Btestyangdilakukandengan

menghitungskwenessdankurtosis,apabilaJ-Bhitung<nilaiX3(ChiSquare)

tabel,makanilairesidualberdistribusinormal.Apabilannilaiprobabilitas>0,05

makaresidualberdistribusinormal.Darihasilpenelitiantidakterdapatgejala

normalitas.

Tabel5.4
UjiNormalitas

JarqueBera 13.54961
Probabilitas 0.001142

Gambar5.1
UjiNormalitas

5.2.2.2 Multikolineritas

Untukmengetahuiadatidaknyamultikolinearitasdapatdideteksidengan

menggunakanAuxiliaryRegression.ModelawalyaituR²sebesar0.514853,nilai

R²modelawaltersebutdibandingkandengannilaiR²modelAuxiliaryRegression.
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KarenaR²modelAuxiliaryRegressionlebihrendahdariR²modelawal,maka

dalammodeltersebuttidakterdapatgejalamultikolinearitas.

Tabel5.5
UjiMultikolineritas

No DependenVariabel R2

1 X1 0.120263
2 X2 0.058310
3 X3 0.040735

5.2.2.3 Heteroskedastisitas

Untukmengetahuiadatidaknyaheteroskedastisitasdapatdideteksidengan

menggunakanujiWhite.Apabilaadatidaknyaheteroskedastisitasmakaakandi

bandingkandengantarafkepercyaan0,05dengantabelprobabilitas.Jikanilai

probabilitas> tarafnyata maka dapatdikatakan tidak terdapatgejala

heteroskedastisitasdansebaliknyajikatabelprobalitas<tarafnyatamakadapat

dikatakanterdapatgejalahhetorskedastisitas.

Tabel5.6
UjiHeteroskedastisitas

No Dependenvariable T-Satistik Probabilitas
1 X1 2.315891 0.0243
2 X2 1.951239 0.0560
3 X3 0.579341 0.5647

Padatabeldiatas,signifikansiuntukvariabelHarga(X1)sebesar0.0243,

Pendapatan(X2)sebesar0.0560,JumlahAnan(X3)sebesar0.5647.Berdasarkan

nilai tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat gejala

heteroskedastisitasdalammodel.
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5.2.2.4 Autokorelasi

Salahsatuujiformalyangpalingpopuleruntukmendeteksiautokorelasi

adalahujiDurbin-Watson.Ujiinisesungguhnyadilandasiolehmodelerroryang

mempunyaikorelasisebagaimanatelahditunjukkandibawahini.

NilaiObservasi(n) =60

k-1 =4-1=3

dL =1,4797

dU =1,6889

dwhitung =1.712686

Hasilujidapatdikatakanbahwamodelinibebasautokorelasi.

Tabel5.7
UjiAutokorelasiDurbin-Watson(DW)

Autokorelasi
Positif

Gejala
Autokorelasi

Bebas
Autokorelasi

Gejala
Autokorelasi

Autokorelasi
Negatif

0 dL dU 4-dU 4-dL 4

0 1,4797 1,6889 2,3111 2,5203 4

1.712686

5.2.3 UjiRegresiLinearBerganda

Analisismodelregresilinearbergandadapatdilakukansetelahmodel

regresimemenuhiasumsiklasik.Hasilanalisislinearbergandadigunakanuntuk

mengetahuipengaruhmodelpersamaanregresilinearbergandadarivariabel

HargaTiket(X1),Pendapatan(X2),JumlahAnak(X3)berpengaruhterhadap

PermintaanPermainan(Y)diTransStudioMini.Hasilanalisismenggunakan

aplikasiEviewsdiperolehhasilsebagaiberikut:
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HasilAnalisisRegresiLinearberganda

DependentVariable:Y

Method:LeastSquares

Date:04/23/19 Time:22:00

Sample:160

Includedobservations:60

Variable Coefficient Std.Error t-Statistic Prob.  

C 8.770101 1.313768 6.675532 0.0000

X1 -9.21E-05 1.78E-05 -5.175783 0.0000

X2 3.14E-07 8.59E-08 3.657427 0.0006

X3 0.188919 0.152156 1.241610 0.2196

R-squared 0.539522    Meandependentvar 5.600000

AdjustedR-squared 0.514853    S.D.dependentvar 2.001694

S.E.ofregression 1.394229    Akaikeinfocriterion 3.566901

Sumsquaredresid 108.8570    Schwarzcriterion 3.706524

Loglikelihood -103.0070    Hannan-Quinncriter. 3.621515

F-statistic 21.87091    Durbin-Watsonstat 1.712686

Prob(F-statistic) 0.000000

Jadi,berdasarkantabeldiatasdisimpulkanbahwavariabelHargaTiket

(X1),Pendapatan(X2),JumlahAnak(X3),berpengaruhterhadapPermintaan

Permainan(Y)diTransStudioMiniKupang.HaliniterlihatpadaCoefficient

denganpersamaanmatematissebagaiberikut:

Y=8.770101̠ 9.209467*X1+3.140177*X2+0.188919*X3

1.Koefisienβo8.770101berartijikavariabelHargaTiket(X1),Pendapatan(X2),

JumlahAnak(X3)dianggapkonstan,makaPermintaanPermainan(Y)di

TransStudioMiniKupangadalahsebesar8.770101.

2.KoefisienvariabelHargaTiket(X1)bernilainegatif menyatakanbahwa

denganmengasumsikanketiadaanvariabelbebasyanglain.Apabilavariabel

HargaTiket(X1)mengalamipeningkatan,makaPermintaanPermainan(Y)

cenderung mengalamipenurunan.ApabilavariabelHargaTiket(X1)

mengalamipeningkatansebesarsatu,makaPermintaanPermainan(Y)
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mengalamipenurunansebesar 9.209467.HargaTiketmenempatiurutan

palingrendahmempengaruhiPermintaanPermainan(Y)diTransStudioMini

Kupang.

3.KoefisienvariabelPendapatan(X2)bernilaipositifmenyatakanbahwadengan

mengasumsikan ketiadaan variabelbebasyang lain.Apabilavariabel

Pendapatan(X2)mengalamipeningkatan,makaPermintaanPermainan(Y)

cenderung mengalamipeningkatan.Apabila variabelPendapatan (X2)

mengalamipeningkatansebesarsatu,makaPermintaanPermainan(Y)

mengalamipeningkatansebesar3.140177.Pendapatanmenempatiurutan

palingpertamamempengaruhiPermintaanPermainandiTransStudioMini

Kupang.

4.KoefisienvariabelJumlahAnak(X3)bernilaipositifmenyatakanbahwa

denganmengasumsikanketiadaanvariabelbebasyanglain.Apabilavariabel

JumlahAnak(X3)mengalamipeningkatan,makaPermintaanPermainan(Y)

cenderungmengalamipeningkatan.ApabilavariabelJumlahAnak(X3)

mengalamipeningkatansebesarsatu,makaPermintaanPermainan(Y)

mengalamipeningkatansebesar0.188919.JumlahAnakmenempatiurutan

keduamempengaruhiPermintaanPermainandiTransStudioMiniKupang.

5.2.4 PengujianHipotesis

Hasilpengujianhipotesisbertujuanuntukmengetahuipengaruhvariabel

HargaTiket(X1),Pendapatan(X2),JumlahAnak(X3)baiksecarasimultan(ujiF)

maupunsecaraparsial(ujit)terhadapPermintaanPermainan(Y)diTransStudio

MiniKupang.



80

5.2.4.1PengujianKoefisienRegresiSecaraSimultan(UjiF)

BerdasarkanmodelregresiutamadiperolehnilaiF-hitungsebesar

21.87091denganprobabilitasF-hitungsebesar0.0000.Olehkarenasigfikan

sebesar0.0000<0.05makainferensiyangdiambiladalahmenerimahipotesis

penelitianmayor.ParameteryangdigunakanuntukujiFdalampenelitianini

adalahdenganmembandingkanantaranilaiFtabeldengannilaiFhitung.Dengan

tarafnyata5%dengandf1(n-k)=(60-4),dandf2(k-1)=(4-1)=3didapatnilaiF

tabelsebesar2,77

BerdasarkanperhitungandenganujiFdiketahuibahwaFh(21.87091)>Ft

5%(2,77),sehinggainferensiyangdiambiladalahmenerimaHadanmenolakHo.

Dengankatalain,hipotesisyangberbunyi“variabelHargaTiket(X1),Pendapatan

(X2)JumlahAnak(X3),berpengaruhbaiksecarasimultanterhadapPermintaan

Permainan(Y)diTransStudioMiniKupang”,diterimatarafkepercayaan51.48%.

5.2.4.2 PengujianKoefisienRegresiParsial(Ujit)

Ujistatistiktpadadasarnyamenunjukkanseberapajauhpengaruh

variabelpenjelas/independensecaraindividualdalam menerangkanvariasi

variabeldependen(Ghozali,2009).Parameteryangdigunakanuntukujitdalam

penelitianiniadalahdenganmembandingkanantaranilaittabeldengannilait

hitung.Dengantarafnyata5%dandf(n-k)yaitu(60-4)=56,didapatnilaittabel

sebesar1,67,setelahmembandingkannilaitersebutdengannilaithitungdarihasil

pengolahandatadenganEviews10makadapatdinyatakanbahwa:



81

1.PengaruhvariabelHargaTiket(X1)terhadapPermintaanPermainan

Nilait-hitunguntukvariabelHargaTiket(X1)sebesar–5.175783dengan

probabilitaskesalahan(sig)sebesar0.0000.Olehkarenanilait-hitung<t-tabel

yaitu-5.175783<1,67makainferensiyangdiambilialahH0diterimadanmenolak

Haartinyaberpengaruhnegatifdansecaraparsialadapengaruhyangsignifikan

darivariabelHargaTiket(X1)terhadapPermintaanPermainandiTransStudio

MiniKupang.

2.PengaruhvariabelPendapatan(X2)terhadapPermintaanPermainan

Nilait-hitunguntukvariabelPendapatan(X2)sebesar3.657427dengan

probabilitaskesalahan(sig)sebesar0,0006.Olehkarenanilait-hitung>t-tabel

yaitu3.657427>1,67makainferensiyangdiambilialahH0ditolakdan

menerimaHaartinyaberpengaruhpositifdansecaraparsialadapengaruhyang

signifikandarivariabelPendapatan(X2)terhadapvariabelPermintaanPermainan

diTransStudioMiniKupang.

3.PengaruhvariabelJumlahAnak(X3)terhadapPermintaanPermainan

Nilait-hitunguntukvariabelJumlahAnak(X3)sebesar1.241610dengan

denganprobabilitaskesalahan(sig)sebesar0.2196.Olehkarenanilait-hitung<t-

tabelyaitu1.241610<1,67makainferensiyangdiambilialahH0diterimadan

menolakHaartinyaberpengaruhpositifdansecaraparsialtidakadapengaruh

yangsignifikandarivariabelJumlahAnak(X1)terhadapPermintaanPermainandi

TransStudioMiniKupang.
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5.2.4.3 KoefisienDeterminasiGoodnessoffittest(R2)

HasilregresidiperolehnilaiAdjustedR²sebesar0.514853artinyabahwa

51,48persenvariabelterikatPermintaanPermainanmampudijelaskanoleh

variasivariabel-variabelindependenHargaTiket(X1),Pendapatan(X2).Jumlah

Anak(X3).Sedangkan48,52persen(100–51,48)sisanyadijelaskanolehhal-hal

lainyangtidakdimasukkankedalam model.NilaiAdjustedR²yangbesar

tersebutmenunjukkanhubunganyangsangatkuatantaravariabeldependen

denganvariabelindependenyangmempengaruhinya.Nilaiyangbesartersebut

jugamenunjukkanbahwamodeldalampenelitianinidapatdigunakan.

5.3 PembahasanHasilPenelitian

Pembahasanhasilpenelitiandilakukanberdasarkanhasilanalisissecara,

statistik inferensial,dan ujihipotesis.Pembahasan hasilpenelitian juga

mengkaitkandenganteoriyangdipakaidalampenelitiandanmembandingkan

denganhasilpenelitianterdahuluyangdijadikanrujukan.Secaralengkapdibahas

dalamsajianberikutini.

5.3.1 PengaruhVariabelHargaTerhadapPermintaanPermainandiTransStudio
MiniKupang

HasilpenelitianyangdilakukanmenunjukkanvariabelHarga(X1),secara

simultanberpengaruhsignifikandanpositifterhadapPermintaanPermainan(Y).

SecaraparsialberpengaruhnegatifdansignifikanterhadapPermintaanPermainan

(Y).ApabilavariabelHarga(X1)mengalamipeningkatan,makaPermintaan

Permainan(Y)cenderungmengalamipenurunan.ApabilavariabelHarga(X1)

mengalamipeningkatansebesarsatu,makaPermintaanPermainan(Y)mengalami
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penurunansebesar-5.175783.

Hasilpenelitianinidikaitkandenganteoriyangdikemukakanoleh

Mankiw(2013)mengatakanhargaadalahyaitunilaidarisuatukomuditas(barang

tertentusaja)dimanahargadapatmempengaruhikonsumendalammengambil

keputusanuntukmembelisuatuprodukkarenaberbagaialasan.

JikadibandingkandenganpenelitianterdahuluyangdikemukakanolehRiki

Rinaldi (2018) dengan Judul Penelitian Analisis Faktor-Faktor Yang

MempengaruhiPermintaanTerhadapJasaPenyewaanLapanganFutsalDiKota

BandarLampung. Penelitianterdahulumendukungpenelitianyangsedang

dilakukandimanahasilpenelitiannyamenunjukanbahwahargasewamemiliki

pengaruhnegatifdansignifikan.

5.3.2 PengaruhVariabelPendapatanTerhadapPermintaanPermainandiTrans
StudioMiniKupang

HasilpenelitianyangdilakukanmenunjukkanvariabelPendapatan(X2),

secarasimultan dan parsialberpengaruh signifikan dan positifterhadap

PermintaanPermainan(Y).ApabilavariabelPendapatan(X2)mengalami

peningkatan,makaPermintaan Permainan(Y)cenderungmengalamipeningkatan.

ApabilavariabelPendapatan(X2)mengalamipeningkatansebesarsatu,maka

PermintaanPermainan(Y)mengalamipeningkatansebesar 3.657427.

Hasilpenelitianinidikaitkandenganteoriyangdikemukakanoleh

(Sukirno,2005)yangmengatakanbahwapendapatanmerupakansalahsatufaktor

terpentingyangmempengaruhisebuahpermintaan.Padahakikatnyahipotesis

yangmenyatakanbahwamakintinggipendapatanmakamakinbanyakpermintaan

keatasbarang tersebut.Hubungan yang terwujud merupakan hubungan
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berbandinglurus. 

Jika dibandingkan dengan penelitian terdahaulu  yang di

kemukakan oleh GustikaDeriPratiwidanDianaSaphaAH(2016)denganJudul

PenelitianAnalisisPermintaanMasyarakatTerhadapTransportasiUmumDiKota

Bandaaceh(StudikasusTransKoetaradja).Penelitianterdahuluinimedukung

penelitianyangsedangdilakukan.DimanaHasilpenelitianmenunjukkanbahwa

variabelpendapatanberpengaruhpositifdansignifikanterhadappermintaan

transportasiumumTransKoetaradja.

5.3.3 PengaruhVariabelJumlahAnakTerhadapPermintaanPermainandi
TransStudioMiniKupang

HasilpenelitianyangdilakukanmenunjukkanvariabelJumlahAnak

secara simultan berpengaruh signifikan dan positifterhadap Permintaan

Permainan.dansecaraparsialberpengaruhpositifdantidaksiginifikanterhadap

Permintaan Permainan.Apabila variabelJumlah Anak (X3)mengalami

peningkatan,makaPermintaanPermainan(Y)cenderungmengalamipenurunan.

ApabilavariabelJumlahAnak(X3)mengalamipeningkatansebesarsatu,maka

PermintaanPermainan(Y)mengalamipenurunansebesar1.241610.

HasilpenelitianinidikaitkandenganteoriyangdikemukakanolehBangun

(2007).Jumlahpendudukmerupakansalahsatufaktoryangmempengaruhi

permintaankeatassuatubarang.Meningkatnyajumlahpendudukmerupakan

sasarankeatassuatubarangdalammeningkatkanjumlahpermintaannya,dan

sebaliknya.Bertambahnyajumlahpenduduksuatunegaramerupakanpotensi

terhadappeningkatanjumlahpermintaankeatassuatubarang.Semakintinggi

tingkatpertumbuhanpendudukmakasemakintinggijumlahpermintaankeatas



85

suatubarangtertentu.Sebaliknya,permintaankeatassuatubarangakanmenjadi

berkurangapabilajumlahpenduduksemakinberkurang.


