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ABSTRAK

Frengki Kari (32121089), dengan judul penelitian “Pengaruh Pengetahuan
Keuangan, Teknologi Digital, dan Pendapatan Terhadap Perilaku Judi
Online Pada Mahasiswa Kota Kupang” di bawah bimbingan Bapak Dr.
Simon Sia Niha, SE, M.Si sebagai Dosen Pembimbing | dan Bapak Hedwigh
H. T. Lejap, SE, MM sebagai Dosen Pembimbing I1.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh pengetahuan keuangan,
teknologi digital, dan pendapatan terhadap perilaku judi online di kalangan
mahasiswa Kota Kupang. Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan
kuantitatif dengan teknik pengumpulan data melalui kuesioner yang disebarkan
kepada 170 mahasiswa dari tiga perguruan tinggi di Kota Kupang. Analisis data
dilakukan menggunakan regresi linear berganda untuk menguji hubungan antara
variabel independen dan dependen.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengetahuan keuangan memiliki
pengaruh negatif dan signifikan terhadap perilaku judi online (8 = -0,292, t = -
4,392, p = 0,000), yang berarti mahasiswa dengan literasi keuangan yang lebih
baik cenderung menghindari judi online. Sebaliknya, teknologi digital memiliki
pengaruh positif dan signifikan (g = 0,623, t = 7,635, p = 0,000), mengindikasikan
bahwa kemudahan akses digital berkontribusi terhadap peningkatan aktivitas judi
online. Pendapatan juga memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap
perilaku judi online (8 = 0,726, t = 9,940, p = 0,000), menunjukkan bahwa
mahasiswa dengan pendapatan lebih tinggi lebih cenderung terlibat dalam judi
online. Hasil uji simultan (uji F) menunjukkan bahwa ketiga variabel secara
bersama-sama berpengaruh signifikan terhadap perilaku judi online (F = 106,532,
p = 0,000). Koefisien determinasi (R?) sebesar 0,652 mengindikasikan bahwa
65,2% variasi dalam perilaku judi online dapat dijelaskan oleh pengetahuan
keuangan, teknologi digital, dan pendapatan, sementara sisanya dipengaruhi oleh
faktor lain yang tidak diteliti dalam penelitian ini.

Penelitian ini memberikan implikasi bagi lembaga pendidikan dan pemerintah
dalam meningkatkan literasi keuangan mahasiswa serta memperketat regulasi
terkait akses judi online. Edukasi finansial yang lebih baik dapat menjadi langkah
preventif dalam mengurangi keterlibatan mahasiswa dalam aktivitas judi online.

Kata Kunci: Pengetahuan Keuangan, Teknologi Digital, Pendapatan,
Perilaku Judi Online, Mahasiswa
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