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ABSTRAK

Kupang, ibu kota Provinsi Nusa Tenggara Timur, tengah mengalami perkembangan
pesat sebagai destinasi wisata yang menarik, yang secara langsung mendorong
meningkatnya kebutuhan akan ragam fasilitas hiburan, khususnya kehidupan
malam. Di antara berbagai bentuk hiburan tersebut, klub malam menjadi pilihan
yang semakin populer, terutama di kalangan pekerja muda dan generasi milenial,
yang dipengaruhi oleh gaya hidup urban dan tren budaya Barat. Namun, eksistensi
klub malam di Kota Kupang masih menghadapi sejumlah tantangan, seperti
minimnya daya tarik estetika, perancangan ruang yang belum optimal, serta
keterbatasan dalam penerapan teknologi arsitektur.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah klub malam yang tidak hanya
memenuhi kebutuhan fungsional, tetapi juga mengimplementasikan prinsip-prinsip
arsitektur kontemporer secara kontekstual. Fokus perancangan diarahkan pada
penciptaan ruang yang dinamis, interaktif, dan estetis, dengan memperhatikan
karakteristik pengguna dan regulasi lokal yang berlaku. Melalui pendekatan ini,
diharapkan hasil rancangan dapat memberikan kontribusi nyata baik dalam aspek
teoritis maupun praktis dalam bidang arsitektur

Kata Kunci: Arsitektur kontemporer, klub malam, desain hiburan



IMPLEMENTATION OF CONTEMPORARY ARCHITECTURE
PRINCIPLES IN THE PLANNING AND OF A 77 NIGHTCLUB
BUILDING IN KUPANG CITY
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University of Kupang

JI. San Juan Penfui 01, Kupang, 85111, Indonesia

angelicachierliuly@gmail.com

ABSTRACT

Kupang, the capital city of East Nusa Tenggara Province, is undergoing rapid
development as an emerging tourist destination, which in turn increases the demand
for various entertainment facilities, particularly nightlife venues. Among these,
nightclubs have gained popularity, especially among young professionals and
millennials influenced by urban lifestyles and Western cultural trends. However, the
presence of nightclubs in Kupang still faces several challenges, including
insufficient aesthetic appeal, inefficient spatial planning, and limited integration of
architectural technology.

This study aims to design a nightclub that not only fulfills functional needs but also
applies contemporary architectural principles in a contextual manner. The design
focuses on creating dynamic, interactive, and visually appealing spaces by
considering user characteristics and adhering to local regulations. Through this
approach, the resulting design is expected to contribute meaningfully to both
theoretical and practical aspects of architectural discourse.

Keyword: Contemporary architecture, nightclub, entertainment design
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