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ABSTRAK

Gelanggang Olahraga (GOR) merupakan kegiatan yang sangat penting bagi
sebagian masyarakat yang ada di Indonesia mulai dari orang dewasa hingga anak-
anak, sehingga pemerintah perlu menyediakan suatu wadah atau sarana untuk
mewadahi berbagai kegiatan olahraga. Gelanggang Olahraga (GOR) sebagai salah satu
fasilitas umum merupakan suatu bangunan yang diharapakan dapat menunjang
masyarakat dalam mewujudkan impiannya dalam bidang olahraga, atau sarana yang

digunakan masyarakat untuk olahraga guna menjaga dan meningkatkan kebugarannya.

Gelanggang Olahraga (GOR) adalah tempat atau sarana untuk menampung
berbagai macam kegiatan olahraga. GOR menyediakan fasilitas yang lengkap sesuai
kebutuhan para atlet.

Adapun masalah yang ada di Kabupaten Kupang, kecamatan kupang tengah
sekarang ini ialah bangunan Gelanggang Olahraga (GOR) yang saat ini tidak sesuai
dengan anggaran yang digunakan karena terjadi adanya pengurangan volume

pengerjaan pada bangunan.

Dalam perencanaan Gelanggang Olahraga menerapkan konsep Metafora
Arsitektur. Metafora Arsitektur merupakan sebuah bangunan yang mengikuti bentuk
dan wujud dari sebuah objek. Metafora Arsitektur dibagi menjadi 3 yaitu metafora
langsung, metafora tidak langsung dan metafora campuran.

Kata kunci : Gelanggang Olahraga, Metafora Arsitektur, Bentang Lebar.
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