
BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian pembahasan analisis dan pengujian aplikasi Pemesanan 

Lapangan Futsal Berbasis Website, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi pemesanan lapangan futsal berbasis website ini akan 

memudahkan pengusaha bisnis lapangan futsal yang ada di Kota Kupang 

dalam mejalankan usahanya. 

2. Dengan adanya aplikasi ini pelanggan dapat mengetahui informasi seputar 

lapangan-lapangan yang ada di Kota Kupang serta jadwal lapangan yang 

sudah tersedia. 

3. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur top up yang nantinya akan digunakan 

dalam proses pembayaran transaksi pemesanan sehingga proses transaksi 

pemsanan dan pembarayan jadi lebih mudah.  

6.2 Saran 

Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan 

aplikasi ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat 

disarankan beberapa hal berikut ini: 

1. Fungsi penjadwalan yang dapat disediakan operator hanya untuk 1 hari 

saja sehingga nantinya dapat dikembangkan menjadi beberapa hari.  
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2. Pengembangan penelitian ini sebaiknya dirancang berbasis android, 

mengingat saat ini penggunaan andriod telah merambat keseluruh lapisan 

masyarakat dalam melakukan aktifitas sehari-hari. 
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