BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

6.2

Kesimpulan seluruh sistem ini dibangun melalui tahap pengujian atau

testing maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1.

Bahwa pengujian terhadap Aplikasi Notifikasi Suntik KB Menggunakan
SMS Gateway dengan metode black box test diperoleh hasil bahwa sistem
dapat berjalan dengan baik, dengan demikian maka sistem ini dapat

digunakan.

. Aplikasi Notifikasi ini dapat membantu Kantor BKKbN Provinsi NTT

dalam proses pemberian jadwal suntik keluarga berencana.

. Bahwa pengujian terhadap pengiriman pesan kepada akseptor baru,

mengngalami kendala dalam pengiriman pesan, seperti lambatnya dalam
penerimaan pesan yang didapatkan oleh akseptor baru, dari kesimpulan
diatas maka diperoleh hasil, pesan dapat terkirim dengan baik tapi

membutuhkan waktu yang sedikit lebih lama.

Saran

Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan

sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat

disarankan beberapa hal berikut :

1.

Pengembangan penelitian ini dapat dilanjutkan, dengan menggunakan

fasilitas Mobile pada sistem ini.



2. Melakukan pengembangan dan penyempurnaan sistem pada website,
seperti: peningkatan security atau keamanan.

3. Aplikasi ini masih menggunakan Gammu pada saat pengiriman pesan, dan
membutuhkan waktu yang lama, bisa disarankan untuk penggunaan

fasilitas Mobile lain pada aplikasi ini.
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