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ABSTRAK 

Jamur merupakan salah satu komoditas pangan bergizi tinggi karena 

mengandung protein, vitamin, dan mineral, yang dalam jumlah yang 

melimpah. Meski demikian, proses budidaya jamur sangat dipengaruhi oleh 

kestabilan faktor lingkungan seperti suhu, kelembapan udara, dan tingkat 

keasaman (pH) tanah. Petani jamur di Desa Noelbaki kerap menghadapi 

kesulitan dalam menjaga kondisi lingkungan yang ideal, sehingga berdampak 

pada menurunnya hasil panen secara kualitas maupun kuantitas. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengaplikasikan teknologi Internet of Things (IoT) dalam 

sistem pemantauan lingkungan budidaya jamur agar produktivitas dan daya 

saing petani dapat ditingkatkan. Sistem berbasis IoT ini memungkinkan 

pengawasan secara real-time terhadap suhu, kelembapan, dan pH tanah 

menggunakan sensor yang terhubung melalui jaringan internet. Informasi 

yang diperoleh selanjutnya diproses oleh aktuator untuk pengaturan otomatis 

maupun pemantauan jarak jauh melalui perangkat seluler. Melalui penerapan 

sistem ini, diharapkan efisiensi produksi meningkat, biaya operasional 

menurun, serta risiko gagal panen akibat perubahan lingkungan dapat ditekan. 

Temuan dari penelitian ini diharapkan mampu mendorong petani jamur di 

Desa Noelbaki untuk beradaptasi dengan teknologi yang lebih cerdas dan 

aplikatif dalam budidaya pertanian modern. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, budidaya jamur, suhu, kelembaban, pH 

tanah.
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ABSTRACT 

Mushrooms are a highly nutritious food commodity because they contain 

abundant amounts of protein, vitamins, and minerals. However, mushroom 

cultivation is heavily influenced by environmental factors such as 

temperature, humidity, and soil acidity (pH). Mushroom farmers in Noelbaki 

Village often face difficulties in maintaining ideal environmental conditions, 

resulting in decreased yields in both quality and quantity. This study aims to 

apply Internet of Things (IoT) technology to a mushroom cultivation 

environmental monitoring system to improve farmer productivity and 

competitiveness. This IoT-based system enables real-time monitoring of soil 

temperature, humidity, and pH using sensors connected to the internet. The 

information obtained is then processed by actuators for automatic regulation 

or remote monitoring via mobile devices. Through the implementation of this 

system, it is expected that production efficiency will increase, operational 

costs will decrease, and the risk of crop failure due to environmental changes 

can be reduced. The findings of this study are expected to encourage 

mushroom farmers in Noelbaki Village to adapt to smarter and more 

applicable technologies in modern agricultural cultivation. 

 

Keywords: Internet of Things, mushroom cultivation, temperature, 

humidity, soil pH.


