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ABSTRAK 

 

Kabupaten Alor memiliki kekayaan alam dan budaya khas. Destinasi wisatanya 

mencakup pulau eksotis Rusa, Kangge, dan Kepa, pantai Ling’al dan Batu Putih, 

serta Air Terjun Manna, Air Panas Tuti, Bukit Perlama, dan Puncak Rolmelang. 

Juga terdapat Kampung Takpala, Museum 1000 Moko, dan Masjid Tua AT-

Taqwa sebagai warisan budaya dan religi. Namun, potensi wisata yang besar 

tersebut belum dimanfaatkan secara optimal karena belum tersedia aplikasi 

berbasis lokasi yang dapat membantu wisatawan memperoleh informasi destinasi 

secara lengkap, akurat, dan efisien. Penelitian bertujuan untuk mengatasi 

keterbatasan informasi wisata melalui pengembangan aplikasi pariwisata berbasis 

Android dengan teknologi Layanan Berbasis Lokasi (LBS). Solusi yang 

ditawarkan mencakup pengembangan sistem informasi wisata berbasis lokasi 

yang menampilkan destinasi sesuai posisi pengguna, lengkap dengan deskripsi, 

fasilitas dan kegiatan wisata disekitarnya. Fitur GPS juga memandu wisatawan 

menemukan rute tercepat, sehingga memudahkan perjalanan dan meningkatkan 

pengalaman berwisata di Kabupaten Alor. Tahapan pengembangan menggunakan 

model Waterfall yang meliputi Komunikasi, Perencanaan, Pemodelan, 

Konstruksi, dan Penerapan. Hasil penelitian menunjukkan aplikasi pariwisata 

Android ini menyajikan informasi akurat dan interaktif dengan fitur GPS yang 

membantu menemukan rute tercepat dan mendukung promosi pariwisata  

Kabupaten Alor. 

Kata Kunci: Android, Google Maps, GPS, LBS, Wisata. 
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ABSTRACT 

 

Alor Regency has unique natural and cultural resources. Its tourist destinations 

include the exotic islands of Rusa, Kangge, and Kepa, the beaches of Ling'al and 

Batu Putih, as well as Manna Waterfall, Tuti Hot Springs, Perlama Hill, and 

Rolmelang Peak. There is also Takpala Village, the 1000 Moko Museum, and the 

Old AT-Taqwa Mosque as cultural and religious heritage sites. However, this 

great tourism potential has not been optimally utilized because there is no 

location-based application that can help tourists obtain complete, accurate, and 

efficient destination information. This research aims to overcome the limitations 

of tourism information through the development of an Android-based tourism 

application with Location-Based Services (LBS) technology. The solution offered 

includes the development of a location-based tourism information system that 

displays destinations according to the user's position, complete with descriptions, 

facilities, and tourist activities in the surrounding area. The GPS feature also 

guides tourists to find the fastest route, thereby facilitating travel and enhancing 

the tourism experience in Alor Regency. The development stages use the Waterfall 

model, which includes Communication, Planning, Modeling, Construction, and 

Implementation. The results of the study show that this Android tourism 

application provides accurate and interactive information with a GPS feature that 

helps find the fastest route and supports the promotion of tourism in Alor Regency. 

Keywords: Android, Google Maps, GPS, LBS, Tourism. 


