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ABSTRAK

Toko Gong Kreatif merupakan sebuah toko barang yang terletak di Kota
Ruteng, kabupaten Manggarai yang menjual buku novel, buku pelajaran, alat tulis
kantor, printer, barcode scanner, stapler, deposit box dan perlengkapan alat kantor
lainya. Masalah utama yang dihadapi adalah keterbatasan aksesibilitas dan
kurangnya platform yang memadai untuk bertransaksi secara online. Untuk
mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
aplikasi mobile commerce berbasis Android yang dapat memfasilitasi proses jual
beli secara efisien dan efektif. Oleh karena itu penelitian ini akan mengembangkan
aplikasi mobile commerce yang menyediakan fitur-fitur seperti katalog produk,
pencarian dengan gambar, pemesanan, pengiriman, dan sistem pembayaran yang
aman. Penelitian ini menggunakan metode waterfall, yang mencakup analisis
kebutuhan, desain, pengembangan, dan pengujian aplikasi. Alat yang digunakan
dalam pengembangan aplikasi meliputi Android Studio untuk pemrograman.
Dengan adanya aplikasi mobile commerce ini, Toko Gong Kreatif dapat
meningkatkan penjualannya dan memperluas jangkauan pasar, serta memberikan
pengalaman berbelanja yang lebih baik bagi konsumen. Penelitian ini diharapkan
dapat menjadi referensi bagi pengembangan bisnis berbasis teknologi di daerah
lainnya.

Kata kunci: Android Studio, Mobile Commerce, Toko Gong Kreatif Ruteng,
Waterfall.
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ABSTRACT

Toko Gong Kreatif is a store located in Ruteng City, Manggarai Regency that
sells novels, textbooks, office stationery, printers, barcode scanners, staplers,
deposit boxes and other office equipment. The main problem faced is the limited
accessibility and lack of an adequate platform for online transactions. To overcome
this problem, this research aims to design and build an Android-based mobile
commerce application that can facilitate the buying and selling process efficiently
and effectively. Therefore, this research will develop a mobile commerce
application that provides features such as a product catalog, image search,
ordering, shipping, and a secure payment system. This research uses the waterfall
method, which includes needs analysis, design, development, and application
testing. Tools used in application development include Android Studio for
programming. With this mobile commerce application, Toko Gong Kreatif can
increase its sales and expand its market reach, as well as provide a better shopping
experience for consumers. This research is expected to be a reference for
technology-based business development in other areas.

Keywords: Android Studio, Mobile Commerce, Toko Gong Kreatif Ruteng,
Waterfall.
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