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MOTTO 

 

"FOR MAN THIS IS IMPOSSIBLE, BUT FOR GOD ALL THINGS ARE 

POSSIBLE." 

 

"BAGI MANUSIA HAL INI TIDAK MUNGKIN, TETAPI BAGI ALLAH 

SEGALA SESUATU MUNGKIN." 
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ABSTRAK 

 

Kabupaten Flores Timur, Kecamatan Ile Boleng Khususnya di Desa Gayak, 

memiliki kekayaan alam yang melimpah, sehingga masyarakat setempat mampu 

menghasilkan berbagai kerajinan lokal berkualitas tinggi dengan nilai jual yang 

besar. Produk kerajinan yang dihasilkan meliputi kain tenun, baju, selendang, dan 

lainnya. Namun, masyarakat Desa Gayak menghadapi kendala dalam memasarkan 

kerajinan tenun mereka karena masih mengandalkan metode promosi 

konvensional. Selain itu, penjualan melalui media sosial juga memiliki 

keterbatasan, seperti pembaruan stok yang masih dilakukan secara manual serta 

pencatatan riwayat penjualan yang belum terdigitalisasi. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang sebuah sistem informasi E-Commerce untuk membantu 

mengatasi keterbatasan media promosi dalam metode penjualan kerajinan lokal dan 

meningkatkan efisiensi dalam pembaruan stok barang agar tidak lagi dilakukan 

secara manual dalam metode penjualan melalui media sosial dan meningkatkan 

layanan kepada pelanggan. Solusi yang ditawarkan adalah penerapan sistem e-

commerce yang didesain khusus untuk memenuhi kebutuhan pemasaran kerajinan 

lokal, memungkinkan penjual untuk memasarkan produk secara langsung kepada 

konsumen tanpa melalui perantara. Dengan demikian, sistem ini diharapkan dapat 

memperluas jangkauan penjualan. Penelitian ini menggunakan metode Software 

Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan model Waterfall, yang 

meliputi tahap-tahap seperti analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

pengujian, hingga pemeliharaan. Data dikumpulkan melalui survei, wawancara, 

observasi langsung di lapangan, serta pengujian terhadap sistem yang telah dibuat. 

Penerapan sistem E-Commerce ini berpotensi memperluas akses penjualan bagi 

pengrajin, memungkinkan mereka memasarkan produknya dengan harga yang 

lebih bersaing dan menjangkau konsumen yang lebih luas. Selain itu, sistem ini 

bertujuan untuk membuat penjualan kerajinan lokal lebih efisien dan pembaruan 

stok barang lebih aman. 

Kata Kunci: Sistem informasi, Penjualan, Tenun Lokal, Desa Gayak. 
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ABSTRACT 

 

East Flores Regency, Ile Boleng District, especially in Gayak Village, has abundant 

natural wealth, so that the local community is able to produce various high-quality 

local crafts with a large selling value. The handicraft products produced include 

woven fabrics, clothes, shawls, and others. However, the people of Gayak Village 

face obstacles in marketing their weaving crafts because they still rely on 

conventional promotional methods. In addition, sales through social media also 

have limitations, such as stock updates that are still done manually and record sales 

history that has not been digitized. This research aims to design an E-Commerce  

information system to help overcome the limitations of promotional media in local 

handicraft sales methods and increase efficiency in updating stock of goods so that 

it is no longer done manually in sales methods through social media and improve 

services to customers. The solution offered is the implementation of an e-commerce 

system  specifically designed to meet the marketing needs of local crafts, allowing 

sellers to market products directly to consumers without going through 

intermediaries. Thus, this system is expected to expand the sales reach. This study 

uses the Software Development Life Cycle (SDLC) method  with the Waterfall 

model approach, which includes stages such as needs analysis, system design, 

implementation, testing, and maintenance. Data was collected through surveys, 

interviews, direct observations in the field, and testing of the system that had been 

created. The implementation  of this E-Commerce  system has the potential to 

expand sales access for artisans, allowing them to market their products at more 

competitive prices and reach a wider range of consumers. In addition, this system 

aims to make local craft sales more efficient and keep stock safer. 

Keywords: Information systems, Sales, local weaving, Gaya Village. 

 

 

 

 

 

 

 


